FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamant
superior

Universitatea Babeg-Bolyai din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Istorie si Filosofie

1.3 Departamentul

Departamentul de Istorie in Limba Maghiara

1.4 Domeniul de studii Istorie
1.5 Ciclul de studii Licenta (BA)
1.6 Programul de studiu /| Arheologie

Calificarea

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei ‘ Arheologia si cultura materiala a epocii romane HLM1410

2.2 Titularul activitatilor de curs

Lect. Univ. David-Timotei Petrut

2.3 Titularul activitatilor de seminar

2.4 Anul de studiu| I ‘2.5 Semestrul | 4 ‘2.6. Tipul de evaluare| E ‘2.7 Regimul disciplinei DS

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana

4 Din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator | 0

3.4 Total ore din planul de invatdmant| 56 | Din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 seminar/laborator | 28

Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 25
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
Tutoriat 10
Examinari 6
Alte activitati: ..................

3.7 Total ore studiu individual 81

3.8 Total ore pe semestru 137

3.9 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este

cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a
cursului

e Realizarea cursului necesita folosirea unui calculator si videoproiector,
harti digitale, conexiune la internet.

5.2 De desfasurare a
seminarului/laboratorului




6.

Competentele specifice acumulate

Competente profesionale
[}

e Familiarizarea cu artefactele antice

e Familiarizarea cu metodele de cercetare a artefactelor
Asimilarea si utilizarea conceptelor specifice domeniului
e Ultilizarea instrumentelor de cercetare sociala

e Capacitatea de a colecta, analiza si interpreta date

e Cunoasterea metodelor de prelucrare a materiei prime si a proceselor de productie

e Dezvoltarea gandirii critice

e Analiza si sinteza

e Vorbitul in public si abilitati de prezentare
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al e Acumularea unor cunostinte privind cultura materiala antica
disciplinei
7.2 Obiectivele specifice e Familiarizarea studentilor cu artefactele din ceramica, sticla, os, corn,

fier, bronz din epoca antica
e Familiarizarea studentilor cu tehnicile de prelucrare a materiilor prime
si proceselor de productie

8. Continuturi
8.1 Curs Metode de predare Observatii
1. Introducere in conceptul de culturd materiala Proiectii multimedia
2. Criterii de clasificare si cercetare a culturii | Proiectii multimedia
materiale romane
3. Tehnologia ceramicii romane Proiectii multimedia
4. Clasificarea materialului ceramic roman Proiectii multimedia
5. Obiectele de iluminat din ceramica Proiectii multimedia
6. Exploatarea si prelucrarea pietrei Proiectii multimedia
7. Inventarierea materialului arheologic Proiectii multimedia
8. Productia de sticla Proiectii multimedia
9. Categoriile functionale ale produselor din sticla Proiectii multimedia
10. Mineritul in epoca romana Proiectii multimedia
11. Cultura materiala a limesului Proiectii multimedia
12. Prelucrarea fierului Proiectii multimedia
13. Prelucrarea osului, cornului si a fildesului Proiectii multimedia
14. Prelucrarea bronzului Proiectii multimedia

8.2

Seminar / laborator




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Continutul cursului ofera posibilitatea insusirii unor cunostinte fundamentale si de specialitate
necesare pregatirii pentru meseria de arheolog sau profesor de istorie.

e Activitatile practice incluse in program oferd un set de cunostinte practice cursantului necesare
activitatilor de cercetare in arheologie si indispensabile activitatilor desfasurate pe teren.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 metode de evaluare

10.3 Pondere din

nota finala

10.4 Curs

Cunoasterea detaliata a
materiei predate si a
bibliografiei. Fiecare
raspuns corect valoreaza 2
puncte. Acumularea de 90
puncte reprezinta nota 10.

Examen (E) scris tip test
grila din materia predatd si
bibliografie

75%

10.5 Seminar/laborator

Elaborarea unui proiect de
cercetare  referitor la
prelucrarea unei categorii
de material arheologic

Prezentarea si predarea in
scris a proiectului

25%

10.6 Standard minim de performanta

e Acumularea de 40 de puncte la examenul scris, prezentarea si predarea in scris a proiectului

Data completarii

29.03.2020

Data avizdrii In departament

31.03.2020

Semnatura titularului de curs si seminar

Lect. Univ. David-Timotei Petrut

S

Semnatura directorului de departament

Conf. univ. Nagy Robert-Miklos
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