
 

A TANTÁRGY ADATLAPJA  

Dante és a reneszánsz filozófiája 

Egyetemi tane v 2025/2026 

 
1. A képzési program adatai 

1.1. Felsőoktatási intézmény Babeş-Bolyai Tudományegyetem 

1.2. Kar Történelem és Filozófia Kar 

1.3. Intézet Magyar Történeti Intézet 

1.4. Szakterület Filozófia 

1.5. Képzési szint Alapképzés 

1.6. Tanulmányi program / Képesítés Filozófia 

1.7. Képzési forma   Nappali képzés 

 

2. A tantárgy adatai 

2.1. A tanta rgy neve Dante és a reneszánsz filozófiája A tanta rgy ko dja HLM2310 

2.2. Az elo ada se rt felelo s tana r neve Ș oos  Amelia-Maria 

2.3. A szemina riume rt felelo s tana r neve Ș oos  Amelia-Maria 

2.4. Tanulma nyi e v II 2.5. Fe le v 3 2.6. E rte kele s mo dja K 2.7. Tanta rgy tí pusa DS 

 

3. Teljes becsült idő (az oktata si teve kenyse g fe le ves o rasza ma) 

 

4. Előfeltételek (ha vannak) 

4.1. Tantervi - 

4.2. Kompetenciabeli - 

 

5. Feltételek (ha vannak) 

5.1. Az elo ada s lebonyolí ta sa nak felte telei 
Az elo ada sok 70%-a n kötelezo  a re szve tel, azaz a 14 elo ada sbo l 
minimum 9-en a hallgato nak kötelezo  jelen lennie. 

5.2. A szemina rium / labor lebonyolí ta sa nak felte telei 
Șzemina riumokon a re szve tel 70%-ban kötelezo .  
Egy szemina riumi bemutato  megtarta sa. 
Șzövege rtelmeze sben, szemina riumi vita kban aktí v re szve tel. 

 
 
 

3.1. Heti o rasza m   4 melybo l: 3.2 elo ada s 2 3.3 szemina rium/labor/projekt 2 

3.4. Tantervben szereplo  összo rasza m 56 melybo l: 3.5 elo ada s 28 3.6 szemina rium/labor 28 

Az egyéni tanulmányi idő (ET) és az önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő elosztása: óra 

A tankönyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy saja t jegyzetek tanulma nyoza sa 20 

Könyvta rban, elektronikus adatba zisokban vagy terepen valo  tova bbi ta je kozo da s 20 

Șzemina riumok / laborok, ha zi feladatok, portfo lio k, refera tumok, essze k kidolgoza sa  30 

Egye ni ke szse gfejleszte s (tutora la s) 6 

Vizsga k 6 

Ma s teve kenyse gek:  - 

3.7. Egyéni tanulmányi idő (ET) és önképzési tevékenységekre (ÖT) szánt idő összóraszáma 70 

3.8. A félév összóraszáma 56 fiz./126 konv.  

3.9. Kreditszám 5 



6. Elsajátítandó jellemző kompetenciák 
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 C1  A filozo fia elme leti e s törte neti alapjainak beazonosí ta sa e s megfelelo  alkalmaza sa: elvek, e rte kek, 
etika k, gondolkoda si mo dozatok e s gyakorlatok 

 C2  A ltala nos e s a gazati filozo fiai gondolatok, te ma k e s proble ma k rendszereze se e s megfogalmaza sa 
 C3 Megolda sok, konklu zio k vagy alternatí v proble ma-megközelí te sek ero s e s gyenge pontjainak a 

kritikai gondolkoda s (logikai elemze s e s e rte kele s) a ltali beazonosí ta sa 
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 CT1 Közepes nehe zse gu  proble mahelyzetek realista, illetve mind elme leti, mind gyakorlati e rvele ssel 
valo  kezele se, hate kony megolda suk e rdeke ben 

 CT2 A hate kony multidiszciplina ris csoportmunka technika inak a különbözo  hierarchikus szinteken 
valo  alkalmaza sa 

 
 

7. A tantárgy célkitűzései (az elsaja tí tando  jellemzo  kompetencia k alapja n) 

7.1 A tanta rgy a ltala nos ce lkitu ze se 
 Dante e letmu ve nek mint a köze pkori e s egyetemes euro pai 

irodalom/kultu ra legkomplexebb terme ke nek bemutata sa 
 A renesza nsz bölcselet saja tossa gainak ismertete se 

7.2 A tanta rgy saja tos ce lkitu ze sei 

 Az Isteni színjáték alapveto  te ma inak/motí vumainak e s 
kompozí cio ja nak ismertete se. 

 Az Isteni színjáték teolo giai, filozo fiai, politikai, mu ve szetelme leti 
üzeneteinek ismertete se 

 Dante irodalmi e s filozo fiai forra sainak ismertete se.  
 A renesza nsz gondolkoda s legfontosabb ke pviselo inek, mu veinek 

ismertete se. A humanizmus jelento se ge az euro pai gondolkoda s 
fejlo de se ben 

 
 
 
 

8. A tantárgy tartalma 

8.1 Előadás Didaktikai módszerek Megjegyzések 

1. Dante élete és művei.  
Elo ada s, interaktí v szövegelemzés, a 
veze rszavak összefoglala sa, a ltala nos 
szinte zis.  

 

2. Az Isteni színjáték 
„architektúrája”: felépítése, a 
szimmetria elve, szimbolikája. A 
szereplők értelmezése. Az 
allegória problémája. 

Elo ada s, a veze rszavak összefoglala sa, 
a ltala nos szinte zis. 

 

3. Isteni színjáték I. Pokol.  Elo ada s, interaktí v szövegelemzés  

4. Isteni színjáték II. Purgatórium.  Elo ada s, interaktí v szövegelemzés  

5. Isteni színjáték III. Paradicsom.  Elo ada s, interaktí v szövegelemzés  

6. Dante nyelvfilozófiai traktátusa Elo ada s, interaktí v szövegelemzés  

7. A túlvilági utazás mint beavatás, 
ennek egyéb irodalmi példái 

Elo ada s, interaktí v szövegelemzés  

8. Dante koncepciója a 
szerelemről és a középkori 
szerelemfilozófiák  

Elo ada s, interaktí v szövegelemzés, vita  

9. Dante politikai bölcselete.  Elo ada s, interaktí v szövegelemzés  

10. A reneszánsz bölcselet. A 
humanizmus jelentése. 
Platonizmus, arisztotelizmus, 
szinkretizmus. 

Elo ada s, interaktí v szövegelemzés  



11. Marsilio Ficino Elo ada s, interaktí v szövegelemzés  

12. Giovanni Pico della Mirandola Elo ada s, interaktí v szövegelemzés  

13. Michel de Montaigne Elo ada s, interaktí v szövegelemzés  

14. Reneszánsz politikai filozófia és 
utópia: Machiavelli és Tommaso 
Campanella. 

Elo ada s, interaktí v szövegelemzés  

   

Könyve szet 
Nyí ri Tama s: A filozófiai gondolkodás fejlődése, Budapest, 1991.  
Boros Ga bor (fo szerk.) Filozófia : Budapest, Akade miai Kiado . 2007.  
J. A. Gurevics: A középkori ember világképe. Kossuth Könyvkiado , Budapest, 1975.  
Jacques Le Goff: Az értelmiség a középkorban. Magveto  Könyvkiado , Budapest, 1979. 
Dante: Összes művei. Magyar Helikon. 1962. 
Dante: Isteni színjáték. Ford. Na dasdy A da m. Magveto  Kiado . 2016. 
Reneszánsz etikai antológia. Gondolat. Budapest, 1984.  
Kelemen Ja nos: A filozo fus Dante. Atlantisz, Budapest, 2002.  
 

8.2 Șzemina rium / Labor Didaktikai módszerek Megjegyzések 

1. Dante e lete e s mu vei. Boccaccio -
re szletek alapja n 

Șzövegolvasa s, vita  

2. Isteni színjáték. Pokol 1-12 Bemutato , szövege rtelmeze s, vita  

3. Isteni színjáték. Pokol 13-23 Bemutato , szövege rtelmeze s, vita  

4. Isteni színjáték. Pokol 24-34 Bemutato , szövege rtelmeze s, vita  

5. Isteni színjáték. Purgato rium 35-
45  

Bemutato , szövege rtelmeze s, vita  

6. Isteni színjáték. Purgato rium46-
56 

Bemutato , szövege rtelmeze s, vita  

7. Isteni színjáték. Purgato rium57-
67. 

Bemutato , szövege rtelmeze s, vita  

8. Isteni színjáték. Paradicsom 68-
78 

Bemutato , szövege rtelmeze s, vita  

9. Isteni színjáték. Paradicsom 79-
89 

Bemutato , szövege rtelmeze s, vita  

10. Isteni színjáték. Paradicsom 90-
100. 

Bemutato , szövege rtelmeze s, vita  

11. Ficino platonizmusa. A 
szerelemro l 

Șzövegolvasa s, vita  

12. Pico della Mirandola az emberi 
me lto sa gro l 

Șzövegolvasa s, vita  

13. Montaigne a bölcselkede sro l, 
nevele sro l, ere nyro l 

Șzövegolvasa s, vita  

14. A fejedelem e s a Napváros Șzövegolvasa s, vita  

Könyve szet 
Dante: Összes művei. Magyar Helikon. 1962. 
Dante: Isteni színjáték. Ford. Na dasdy A da m. Magveto  Kiado . 2016. 
Reneszánsz etikai antológia. Gondolat. Budapest, 1984.  
Machiavelli: A fejedelem. https://mek.oszk.hu/00800/00867/00867.htm  
Tommaso Campanella: A napváros. Kriterion. 1970. 
Kelemen Ja nos: A filozófus Dante. Atlantisz, Budapest, 2002.  
 
 

 
9. Az episztemikus közösségek képviselői, a szakmai egyesületek és a szakterület reprezentatív munkáltatói 
elvárásainak összhangba hozása a tantárgy tartalmával. 

https://mek.oszk.hu/00800/00867/00867.htm


 A tanta rgy elso sorban a köze pkori e s renesza nszkori eszmerendszerek, irodalom e s kultu ra tere n nyu jt 
eligazí ta st, ezt az ismeretanyagot a hallgato k a filozo fiaoktata sban, törte nelemoktata sban, a tudoma nyos kutata s 
területe n vagy a kultura lis sajto ban szerkeszto ke nt, cikkí ro ke nt, elemzo ke nt, illetve kura torke nt 
hasznosí thatja k. 

 
10. Értékelés 

Teve kenyse g tí pusa 10.1 E rte kele si krite riumok 10.2 E rte kele si mo dszerek 10.3 Ara nya a ve gso  jegyben 

10.4 Elo ada s 
Az a tadott ismeretanyag 
elsaja tí ta sa, e rto  alkalmaza sa, 
kezele se 

Șzo beli vizsga 50% 

10.5 Șzemina rium /  
Labor 

Aktí v szemina riumi re szve tel 
Folyamatos e rte kele s a fe le v 
sora n 

20% 

Kötelezo  szemina riumi anyag 
bemutata sa.  

Folyamatos e rte kele s a fe le v 
sora n 

30% 

10.6 A teljesí tme ny minimumkövetelme nyei 

 Az elo ada sokon 70%-os, a szemina riumokon 70%-os re szve tel szükse ges 
 Minimum egy szemina riumi szöveg/te ma bemutata sa a fe le v folyama n 
 A vita kban, szövege rtelmeze sekben valo  aktí v re szve tel  

 
 
 
 

 
 

11. SDG ikonok (Fenntarthato  fejlo de si ce lok/ Șustainable Development Goals)1 

 Nem alkalmazható. 

 
 
 

Kitöltés időpontja: 
 

 

Előadás felelőse: 

Șooș Amelia-Maria 

Szeminárium felelőse: 

Șooș Amelia-Maria 

2025.09.15.  
 

  

Az intézeti jóváhagyás dátuma: 2025.09.28. 
 

Intézetigazgató: 

Conf. dr. Nagy Róbert 
 
 
 

 

                                            
1 Csak azokat az ikonokat tartsa meg, amelyek az SDG-ikonoknak az egyetemi folyamatban történő alkalmazására 

vonatkozó eljárás szerint illeszkednek az adott tantárgyhoz, és törölje a többit, beleértve a fenntartható fejlődés 

általános ikonját is – amennyiben nem alkalmazható. Ha egyik ikon sem illik a tantárgyra, törölje az összeset, és 

írja rá, hogy „Nem alkalmazható”. 

https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

