FISA DISCIPLINEI

Digital Humanities. Tehnologii informatice avansate in stiintele socio-umane

1. Date despre program

Anul universitar 2025-2026

1.1. Institutia de Invatamant superior

Universitatea Babes-Bolyai din Cluj Napoca

1.2. Facultatea

Istorie si Filosofie

1.3. Departamentul

Istorie modernd, arhivistica si etnologie

1.4. Domeniul de studii Istorie
1.5. Ciclul de studii Licenta
1.6. Programul de studii / Calificarea | Arheologie

1.7. Forma de invatamant

Zi, cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Curs optional 4: Digital Humanities: tehnologii
informatice avansate in stiintele socio-umane

Codul disciplinei

HLR1603

2.2. Titularul activitatilor de curs

Conf. Dr. Vlad Popovici

2.3. Titularul activitatilor de seminar

2.4. Anul de studiu 3 2.5. Semestrul 2

2.6. Tipul

de evaluare E 2.7. Regimul disciplinei

DS/ OPT

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numadr de ore pe saptamana

3 din care: 3.2. curs 3 3.3. seminar/ laborator/ proiect

3.4. Total ore din planul de invatamant

36 din care: 3.5.curs | 36 3.6 seminar/laborator

Distributia fondului de timp pentru studiul individual (SI) si activitati de autoinstruire (AlI)

ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite (Al)

20

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren

20

Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

20

Tutoriat (consiliere profesionala)

Examinari

Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual (SI) si activitati de autoinstruire (Al) 64

3.8. Total ore pe semestru

100

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum Nu este cazul

4.2.de competente | Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Suport prezentare video; infrastructura informatica

5.2. de desfasurare a seminarului/ laboratorului | Nu este cazul




6.1. Competentele specifice acumulate?

Competente
profesionale/esentiale

e acumularea de cunostinte cu privire la utilizarea programelor informatice 1n studiul istoriei si in
cercetarea istorica

e cunoasterea si utilizarea avansata a MSWord;

e cunoasterea si utilizarea platformei EonXR

e capacitatea de a redacta texte istorice de popularizare publicabile pe internet, pe platforma Wikipedia,
si de a le corecta pe cele existente

e cunoasterea si utilizarea Gephi

Competente transversale

Competentele transversale ce vor fi dezvoltate in urma absolvirii acestui curs sunt cele mentionate in
Cadrul European de DigComp: https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp/digcomp-
framework en

1. Cunoasterea informatiilor si a datelor

1.1 Navigarea, cdutarea si filtrarea datelor, informatiilor si continutului digital

Sa articuleze nevoile de informare, sa caute date, informatii si continut in mediile digitale, sa le acceseze si sa
navigheze intre ele. Sa creeze si sa actualizeze strategii personale de cautare.

1.2 Evaluarea datelor, a informatiilor si a continutului digital

Sa analizeze, sa compare si sa evalueze in mod critic credibilitatea si fiabilitatea surselor de date, informatii si
continut digital. Sa analizeze, sa interpreteze si sa evalueze In mod critic datele, informatiile si continutul
digital.

1.3 Gestionarea datelor, a informatiilor si a continutului digital

Sa organizeze, sa stocheze si sa recupereze date, informatii si continut in medii digitale. Sa le organizeze si sa le
prelucreze intr-un mediu structurat.

2. Comunicare si colaborare

2.1 Interactiunea prin intermediul tehnologiilor digitale

Sd interactioneze prin intermediul unei varietati de tehnologii digitale si sa Inteleaga mijloacele de comunicare
digitala adecvate pentru un anumit context.

2.2 Partajarea prin intermediul tehnologiilor digitale

Sa partajeze date, informatii si continut digital cu alte persoane prin intermediul tehnologiilor digitale
adecvate. Sa actioneze ca intermediar, sa cunoasca practicile de referentiere si atribuire.

2.4 Colaborarea prin intermediul tehnologiilor digitale

Sa utilizeze instrumentele si tehnologiile digitale pentru procese de colaborare si pentru co-constructia si co-
crearea de resurse si cunostinte.

3. Crearea de continut digital

3.1 Elaborarea de continut digital

Sa creeze si sa editeze continut digital in diferite formate, sa se exprime prin mijloace digitale.

3.2 Integrarea si reelaborarea continutului digital

Sa modifice, sa rafineze, sa imbunatateasca si sd integreze informatii si continuturi intr-un corp de cunostinte
existent pentru a crea continuturi si cunostinte noi, originale si relevante.

3.3 Drepturi de autor si licente

Sa Inteleaga modul in care drepturile de autor si licentele se aplica datelor, informatiilor si continutului digital.

1 Se poate opta pentru competente sau pentru rezultatele invatarii, respectiv pentru ambele. In cazul in care se
alege o singura variant3, se va sterge tabelul aferent celeilalte optiuni, iar optiunea pastrata va fi numerotata cu 6.



https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp/digcomp-framework_en
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp/digcomp-framework_en

4. Siguranta

4.1 Dispozitive de protectie
Sa protejeze dispozitivele si continutul digital si sa Inteleaga riscurile si amenintarile din mediile digitale. Sa
cunoascd masurile de siguranta si securitate si sa tind seama in mod corespunzator de fiabilitate si de
confidentialitate.
4.2 Protejarea datelor personale si a vietii private
Sa protejeze datele personale si viata privata in mediile digitale. Sa inteleaga cum sa utilizeze si sa
impartaseasca informatii de identificare personala, fiind in acelasi timp in masura sa se protejeze pe sine si pe
altii de daune. Sa Inteleaga ca serviciile digitale utilizeaza o "politica de confidentialitate” pentru a informa
asupra modului in care sunt utilizate datele cu caracter personal.
5. Rezolvarea problemelor
5.1 Rezolvarea problemelor tehnice
Sa identifice problemele tehnice atunci cand opereaza dispozitive si utilizeaza medii digitale si sa le rezolve (de
la rezolvarea problemelor pana la rezolvarea unor probleme mai complexe).
5.3 Utilizarea creativa a tehnologiilor digitale
Sa utilizeze instrumente si tehnologii digitale pentru a crea cunostinte si pentru a inova procese si produse. Sa
se angajeze individual si colectiv In procesarea cognitiva pentru a intelege si a rezolva probleme conceptuale si
situatii problematice In medii digitale.
5.4 Identificarea lacunelor in materie de competente digitale
Pentru a intelege unde trebuie imbunatatita sau actualizata propria competenta digitala. Sa poata
sprijini pe altii In dezvoltarea competentelor digitale. Sd caute oportunititi de autodezvoltare si sa se
tind la curent cu evolutia digitala.

6.2. Rezultatele invatarii
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei

Cursul isi propune sa familiarizeze studentii cu utilizarea calculatorului, a programelor
informatice si a mediului on-line 1n activitatea de documentare, studiere si cercetare
istorici. In lumea contemporani interactiunea cu calculatorul (inclusiv in varianta
dispozitivelor mobile: tablete, telefoane inteligente) a devenit parte a cotidianului,
astfel incat absolventii de istorie trebuie sa stie sa utilizeze in plan profesional toate
aceste avantaje. In acelasi timp, ei vor fi invitati si discearni calitativ intre
multitudinea de surse disponibile online si sa utilizeze creativ resursele pe care
dezvoltarea stiintei informaticii le ofera.




- Intelegerea principiilor de bazi ale functionrii calculatoarelor, diferentierea
intre varii sisteme de operare si varii tipuri de programe;

- Dezvoltarea capacitatii de lucru cu programele care prezinta o utilitate imediata
in planul cercetarii istorice;

- Orientarea In mediul on-line, dezvoltarea capacitatii de selectie critica a
surselor on-line si cunoasterea rigorilor citarii acestor surse;

- Intelegerea limitelor cercetirii asistate de calculator si utilizarea creativitatii
personale in extinderea acestor limite;

- Imbunititirea abilititilor de comunicare, interpretare, analizi, evaluare si

7.2 Obiectivele specifice

autoevaluare.

8. Continuturi
8.1 Curs Metode de predare Observatii
1. Universul Wiki. Lucrari practice - editarea Prelegere, lucrari practice 3 ore
paginilor Wikipedia
2. Lucrari practice - editarea paginilor Wikipedia | Exercitii 3 ore
(2)
3. Prezentare EonXR si alte platforme VR si de Prelegere, lucrari practice 3 ore
adnotare a imaginilor 360
4. Lucrdri practice - EonXR si alte platforme VR Exercitii 3 ore
si de adnotare a imaginilor 360 (2)
5. Programe de constructie a arborilor Prelegere. Lucrari practice 3 ore
genealogici
6. Programe de constructie a arborilor Exercitii 3 ore
genealogici (2)
7. Crearea unei prezentari de tip ,timeline” Prelegere. Lucrari practice 3 ore
8. Crearea unei prezentari de tip ,timeline” (2) Exercitii 3 ore
9. Introducere 1n ,text mining” cu AntConc Prelegere. Lucrari practice 3 ore
10. Introducere in , text mining” cu AntConc Exercitii 3 ore
11. Introducere in proiectia retelelor cu Gephi Prelegere. Lucrari practice 3 ore
12. Introducere in proiectia retelelor cu Gephi Exercitii 3 ore
(2)
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Manuale si ghiduri online

EonXR - https://www.youtube.com/watch?v=fPhGeW GR-U

Wikipedia - https://ro.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Ghid

Gephi - https://gephi.or

Site-uri de internet utile in cercetarea istorica

http://arhivelenationale.ro/site/
http://history-cluj.ro/Istorie/Ro/startlstorie Bibliografialstorica.htm
https://www.bcucluj.ro/ro/anuarul-istoriografic-al-rom%C3%A2niei
https://www.bcucluj.ro/ro/servicii/acces-la-literatura-%C5%9Ftiin%C5%A3ific%C4%83
http://dspace.bcucluj.ro/

http: //www.digibuc.ro/

https://www.arcanum.hu/en/

http://anno.onb.ac.at/

https: //www.researchgate.net/

https://www.academia.edu/

https://mapire.eu/en/

https://www.europeana.eu/portal/ro
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul coreleaza cunoasterea istorica specifica absolventilor nivelului licenta cu date din domeniul informaticii. La
finalul cursului absolventii vor sti sa utilizeze corect un calculator si programele informatice de baza asociate, vor sti sa
le aplice pe cele din urma in predarea istoriei sau in cercetarea istorica. In acelasi timp vor fi pregititi s activeze si in
alte domenii, la angajatori publici sau privati care solicita cunoasterea utilizarii programelor informatice la un nivel
mediu. In acest fel, absolventii vor fi pregatiti pentru o mai buni si mai rapidi integrare pe piata muncii, indiferent de
domeniul in care aleg sa isi desfasoare activitatea.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota finala

10.4 Curs

Rezolvarea exercitiilor si
temelor la orele de lucrari
practice

Examen bazat pe
portofoliu de lucrari

100%

10.5 Seminar/laborator

10.6 Standard minim de performanta

Nota finald obtinuta trebuie sa fie cel putin 5.

11. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabila / Sustainable Development Goals)?2

T}
e
o

Eticheta generald pentru Dezvoltare durabila

2 Pastrati doar etichetele care, in conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD in procesul academic, se
potrivesc disciplinei si stergeti-le pe celelalte, inclusiv eticheta generala pentru Dezvoltare durabild - daca nu se
aplica. Daca nicio eticheta nu descrie disciplina, stergeti-le pe toate si scrieti "Nu se aplicd.".



https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/

