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Introducere

Introducere

De ce Instruirea asistata de calculator?

Invatarea cu ajutorul calculatorului si a elementelor multimedia este o
metoda didactica activa’.

Instruirea asistata de calculator permite realizarea unei educatii bazate pe
profilul intelectual al elevului. Pune elevul in situatii de interactiune si
comunicare rapida, realizate intr-un mediu care permite o difuzare masiva
a continuturilor si o flexibilitate a timpului prin imbinarea mijloacelor de
comunicare sincrone cu cele asincrone.

In cazul unei instruiri asistate de calculator, interactivitatea este
generalizata, oferind celui care invata un feedback permanent, deoarece
se produc efecte vizibile si imediate pe ecranul calculatorului.

Instruirea asistata de calculator presupune o cercetare a elevului
supravegheata si indrumata de profesor, care il ajutd in realizarea
operatiilor tehnice, a celor de documentare, in identificarea legaturilor intre
informatii, conducandu-| catre o noua cunoastere.

Invatarea cu ajutorul calculatorului permite instrumentarea de situatii i
contexte favorabile realizarii de formalizari abstracte ale achizitiilor elevilor
si incurajeaza personalizarea actului educational prin oferirea unei libertati
de actiune.

Obiectivele modulului

Dupa studiul modulului Instruirea asistatéa de calculator, vei reusi...

= |dentificarea conexiunilor dintre tehnologii ale informatiei si societate

= |dentificarea principiilor de proiectare a aplicatiilor multimedia pentru
educatie

= Aplicarea noilor tehnologii in practica scolara

= Analizarea materialelor educationale AeL

' Bocos, Musata, Instruire interactiva — repere pentru reflectie si actiune, Cluj, 2002
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Introducere

Materiale auxiliare

Materialele auxiliare utilizate pentru modulul Instruirea asistatd de
calculator se inscriu intr-o gama larga a aplicatiilor multimedia dedicate
educatiei.

Folosirea lor sparge monotonia parcurgerii unor pagini tiparite si adauga o
noua dimensiune a procesului de comunicare.

Materialele auxiliare recomandate pentru parcurgerea modulului Instruirea
asistata de calculator sunt CD-urile din dotarea laboratorului informatizat
din licee si scoli. Aceste Cd-uri contin
= lectii AeL de biologie, chimie, fizica, geografie, informatica, istorie,
matematica, tehnologii, limba si literatura roméana, economie, limba
engleza;
= encicplopedii;
= editor pentru scrierea formulelor matematice;
= editor multimedia pentru chimie;
= tutoriale.

Pentru recunoasterea acestora, exemplific grafic cateva elemente
componente ale CD-urilor:

CUPRINS

Expandeazd - Restrdnge
= MINISTERUL EDUCATIE! =1
$ TUTORIALE OFFICE =S Iva‘,E‘o @ §l CERCETARI Qﬂ_"Ae L

Q TUTORIALE INITIERE IN UTILIZAREA
CALCULATORULUI

Built to teach
intelligently

. Microsoft Word - Limba Engleza

§& STRUCTURA UNUI SISTEM DE CALCUL \_ﬂ{]
& TUTORIALE ASM
8 TUTORIALE Ael B | Sectiunea |: Descrierea documentelor
frt
B | sectiunea II: Formatarea paginii
==
B | sectivnea Ill: Fonturi
="} !
B | secfiunea IV: Paragrafe
A £
B | secfiunea V: Tabels
"1 '

n - Secliunea VI: Inserare

Figura 1. Tutoriale
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Introducere
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Figura 2. Lectii AeL pentru liceu

ENCICLOPEDIA VIRTUALA NICHITA STANESCU

Figura 3. Enciclopedia Nichita Stanescu
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Introducere
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Figura 4. Editor matematic

|
ChemMEDIA -\l.t,;o\ AEL | Built to teach

Versiunea 1.0

intelligently

Figura 5 Editor de formule chimice
Structurarea modulului pe unitati de invatare
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Introducere

Modulul Instruirea asistata de calculator este integrat mai multor domenii
si face parte din categoria disciplinele didactice studiate in semestrul al lll
— lea. Din totalul de ore destinat modulului Instruirea asistatd de
calculator, 50% din ore sunt alocate aplicatiilor practice de laborator.

Unitatea de invéatare este o parte componenta a modulului de studiu,

Stabilirea care are urmatoarele caracteristici:
unitétilor de } -
invétare » Integreaza competente specifice

= Determina formarea unui anumit comportament al cursantului,

generat prin integrarea unor competente specifice
= Este unitara din punct de vedere tematic
= Se desfasoara in mod sistematic
= Se finalizeaza prin evaluare.

Modulul este structurat pe urmatoarele trei unitati de invatare:
e Software educational
o Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator
e Proiectarea aplicatiilor multimedia pentru educatie

Pentru fiecare unitate de invatare din acest modul, am construit cateva

Construirea competente din perspectiva competentelor generale vizate de domeniul
competentelor | de studiu. Formarea lor este urmarita sistematic, pe parcursul fiecarei
unitati de Tinvatare, iar pentru a determina gradul de formare a

competentelor specifice, la sfarsitul fiecarei unitdti de invatare sunt
prevazute lucrari de evaluare.

Continuturile sunt informatiile de diverse tipuri, transmise prin intermediul

Construirea textului tiparit, al bibliografiei recomandate, al altor forme de transmitere
continuturilor precum Internet-ul, casete audiu sau video, CD-uri. Continuturile acestui
’ modul au fost alese astfel incat sa raspunda competentelor specifice
anterior formulate.

N
— i
"G —

: y

N
S

Tema de reflectie

Identificati cu ajutorul cuprinsului unitatile de invatare ale modulului, apoi
cititi titlurile si competentele specifice.

Vi Proiectul pentru invatdmantul Rural



Introducere

"\ Cursurile destinate Proiectului pentru Invatdmantul Rural au forme

grafice asemanatoare. Astfel, pe fiecare pagina, in partea dreapta a
Foloseste fost azut tiu alb care are un rol dublu, si anume:
spatiul alb ost prevazut un spatiu a u ublu, si anume:
pentru e | -
notite! 1. adnotarile Tnscrise aici (elemente grafice sau de text) atrag atentia si
’ te ajuta la identificarea sau consolidarea unor informatii importante;
. 2. spatiul alb poate fi folosit pentru notite, completari, observatii.
E’P Atentie!
Foloseste spatiul alb! El are rolul de a te ajuta in invatare.
Continuturile sunt intrerupte din loc in loc de diverse sarcini de lucru.
Sarcinile de lucru sunt cuprinse in chenar si sunt anuntate prin titluri
specifice si prin imagini sugestive.
De exemplu, in chenarul de mai jos este formulata o sarcina de lucru.
b y
N,/ —
< Tema de reflectie

Indetifica sarcinile de lucru formulate anterior. Ce rol crezi ca au in
aceasta parte introductiva?
Folosegte spatiul liber de mai jos pentru raspuns.

Spatiu
pentru

e
raspuns \

Proiectul pentru invatdmantul Rural VI



Introducere

I“_?P Atentie!

Exista sarcini de lucru care necesita un raspuns. Pentru acestea am
lasat un spatiu in care puteti scrie. Daca acest spatiu este prea mic in
comparatie cu necesitatile, atunci raspunsurile se pot da pe foi de hartie,
care pot fi atasate ulterior cursului.

Este util s raspunzi cu consecventa la intrebarile formulate, imediat
dupa ce ai parcurs continuturile tematice. In acest fel, iti este mult mai
usor sa sintetizati materia parcursa si sa te pregatisti pentru a raspunde
la sarcinile de lucru, la lucrarile de verificare notate de tutore, precum si
la evaluarea finala.

Daca aveti neclaritati in legatura cu sarcinile de lucru propuse, poti folosi
sugestiile de rezolvare ale acestora, care se afla la sfarsitul fiecarei
unitati de invatare. Pentru a identifica mai ugor raspunsurile, am
numerotat sarcinile de lucru ale fiecarei unitati de invatare cu numere
succesive.

Este recomandat sa se pastreze legatura cu tutorele, caruia sa fi
adresezi intrebari, la una din intalniri prevazute prin programa.

in fiecare secventd a unitatilor de Tnvatare sunt formulate unul sau mai
multe Sarcini de lucru, Teste de autoevaluare si Aplicatii practice.

Ele sunt anuntate prin simboluri gi titluri specifice, dupa cum urmeaza:

Sarcina de lucru

Enumera minim 2 unitatile de invatare cuprinse in acest curs.
Foloseste spatiul liber de mai jos pentru raspuns.

Test de autoevaluare

Alege raspunsul corect!

Cate teste de autoevaluare se gasesc in Unitatea de invatare nr. 1?
a) 2

b) 3

c) 4

VI
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Introducere

AL

Aplicatie practica

Viziteaza Galeria foto din Enciclopedia Constantin Brancusi!

sfarsitul unitatii de invatare respective, in sectiunea Indicatii si raspunsuri

0 . Raspunsurile la aceste sarcini de lucru si teste de evaluare se gasesc la
si sunt asociate simbolului alaturat.

E’P Atentie!

In cadrul orelor de laborator, prezintd tutorelui pentru evaluare si
comentarii un portofoliu alcatuit din raspunsurile formulate pentru Temele
de reflexie intalnite in capitolele studiate.

) ) ) . .
Pentru modulul Instruirea asistatda de calculator, evaluarea are doua

Cum se face e . L
componente: evaluarea continua si evaluarea finala.

evaluarea?

Evaluarea continud este o modalitate de apreciere a activitatii
cursantului, pe parcursul intregului semestru. Evaluarea continua va fi
facuta in principal pe baza Lucrarilor de verificare — notate de tutore.
Aceste teste se géasesc la sfarsitul fiecareia dintre unitatile de invatare
ale modulului gi sunt anuntate in cuprins. Prin lucrarea de verificare este
evaluat gradul de indeplinire a competentelor specifice fiecarei unitatii de
invatare.

Pentru fiecare item de evaluare, sunt precizate modul in care trebuie
formulat raspunsul si baremul de notare. Lucrarile de verificare, rezolvate
individual, vor fi transmise tutorelui in modul gi la datele anuntate la
inceputul semestrului.
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Introducere

E,P Atentie!
Notele obtinute prin transformarea punctajelor in note de la 1 la 10, in
urma corectarii acestor lucrari de verificare, reprezinta o parte importanta
a evaluarii continue.
ey
N
0 .
- @
/ 7
7 Tema de reflectie

ldentificati cele trei lucrari de verificare - notate de tutore, pe care va
trebui sa le rezolvi. Foloseste spatiul liber de mai jos, pentru a nota
paginile la care se gasesc aceste lucrari.

O alta parte a evaluarii continue provine atat din portofoliul alcatuit din
raspunsurile formulate la Temele de reflexie care va fi prezentat tutorelui
pentru evaluare si comentarii in cadrul orelor de laborator, cat si din
aprecierea activitatii de-a lungul semestrului si din timpul intalnirilor cu
tutorele. Pentru aceasta, vor conta:

= respectarea calendarului de lucru,

= calitatea intrebarilor formulate,

= modul in care colaborati cu tutorele,

= alte aspecte, dupa caz.

Evaluarea finala consta intr-un examen a carei data si modalitate de
sustinere se va transmite la inceputul semestrului.

X Proiectul pentru invatdmantul Rural



Introducere

E’F Atentie!

Nota finala se obtine din nota la evaluarea continua, in proportie de 40%
si nota obtinuta la examen, in proportie de 60%.

Succes!

Proiectul pentru invatdmantul Rural Xl
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Software educational

Obiectivele Unitatii de invatare 1:

Dupa studiul acestei unitati de invatare, vei reusi...

Analizarea conceptului de instruire asistata de calculator

Identificarea caracteristicilor proiectarii sistemice si metodice a instruirii asistate de
calculator

Identificare tipurilor de continut educational

Proiectul pentru invatdmantul Rural



Software educational

1.1 Ce este Instruirea asistata de calculator?

Instruirea asistata de calculator (IAC) reprezinta o metoda didactica sau
o metoda de invatamant , care valorifica principiile de modelare si analiza
cibernetica a activitatii de instruire in contextul noilor tehnologii informatice
si de comunicatii , caracteristice societatii contemporane .

Sinteza dintre resursele pedagogice ale instruirii programate si
disponibilitatile tehnologice ale calculatorului (sistemului de procesare a
informatiei) confera acestei metode didactice calitati privind :
» informatizarea activitéti de predare— invatare—
evaluare;
= Tmbunatatirea IAC prin intermediul unor actiuni de:
gestionare, documentare, interogare;
* simulare automatizata interactivd a cunostintelor si
capacitatilor angajate in procesul de Tinvatamant,
conform documentelor oficiale de planificare a
educatiei.

Metoda IAC valorifica urmatoarele operatii didactice integrate la nivelul
unei actiuni de dirijare euristica si individualizata a activitatilor de predare—
invatare—evaluare :

»= organizarea  informatiei  conform  cerintelor
programei adaptabile la capacitatile fiecarui student ;

*= provocarea cognitiva a studentului prin secvente
didactice si intrebari care vizeaza depistarea unor
lacune, probleme, situatii problema

» rezolvarea sarcinilor didactice prezentate anterior
prin reactivarea sau obtinerea informatiilor necesare
de la resursele informatice apelate prin intermediul
calculatorului;

= realizarea unor sinteze recapitulative dupa
parcurgerea unor teme , module de studiu, lectii,
grupuri de lectii, subcapitole, capitole, discipline
scolare ;

* asigurarea unor exercitii suplimentare de stimulare a
creativitatii elevului;

Proiectarea instruirii implica organizarea si ordonarea materialului care
urmeaza sa fie predat —invatat —evaluat la nivelul corelatiei functional—
structurale dintre profesor si elev .

Profesorul sau instructorul proiecteaza o actiune bazata pe patru operatii
concrete :

= definirea obiectivelor pedagogice

= stabilirea continutului

» aplicarea metodologiei

» asigurarea evaluarii activitatii didactice,
educative , respective .

Proiectul pentru invatdmantul Rural 3



Software educational

Proiectarea instruirii asistate de calculator (IAC) poate fi definita ca
fiind dezvoltarea sistematica a specificatilor procesului de instruire
utilizdnd teoriile Tnvatarii si instruirii pentru a asigura realizarea calitatii
procesului de instruire.
Proiectarea instruirii este definitd de un intreg proces: de analiza a
necesarului de deprinderi si cunostinte si a obiectivelor invatarii; si de
concepere a unui sistem de transfer si de livrare care sa asigure
satisfacerea acestor necesitati .
Proiectarea instruirii include :
= dezvoltarea unor activitati si materiale de instruire ; gi
= testarea si evaluarea tuturor activitatilor de instruire
si invatare

Proiectarea Instruirii este considerata o Disciplina .

Proiectarea Instruirii este acea ramura a cunoasterii stiintifice care se
ocupa cu cercetarea si teoretizarea strategiilor de instruire, cat si a
proceselor de concepere si implementare a strategiilor de instruire .

Proiectarea Instruirii este considerata o Stiinta .

Proiectarea Instruirii este stiinta crearii metodelor precise pentru
conceperea, dezvoltarea, implementarea, evaluarea si exploatarea
(mentinerea) structurilor functionale care faciliteaza invatarea pentru
unitati mici sau mari de subiecte stiintifice, indiferent de complexitatea
structurii acestor unitati .

Proiectarea sistematica si metodica a procesului de instruire este
avantajoasa deoarece :

1. Sustine instruirea centrata pe invatare

2. Mentine o instruire efectiva , eficienta, si atractiva

3. Sustine comunicarea si colaborarea dintre proiectanti , profesori,
specialisti in informatica aplicata si utilizatori

4. Faciliteaza diseminarea cunostintelor pedagogice de catre educatorii
5. Ofera solutii practice, posibile si acceptabile pentru problemele de
instruire

6. Faza de analiza sustine de asemenea elaborarea ulterioara a unor
alte tipuri de materiale didactice

7. Asigura ca ceea ce se preda este necesar pentru realizarea
obiectivelor de invatare ale elevilor

8. Faciliteaza o evaluare corecta si precisa a procesului de instruire

Proiectul pentru invatdmantul Rural
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Tema de reflectie 1.1

Invatarea prin Descoperire este una din contributiile teoretice ale
metodologiei proiectarii instruirii in contextul utilizarii tehnologiilor de
procesare (prelucrare si transmitere) a informatiilor.

Realizeaza un eseu liber pentru argumentarea afirmatiei de mai sus.
Foloseste spatiul liber de mai jos pentru raspuns.

Indicatiile se afla la pag. 19

Proiectul pentru invatdmantul Rural 5
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1.2 Software educational

Noile tehnologii ale informatiei si comunicarii favorizeaza dezvoltarea a
numarate tipuri de aplicatii pentru instruire. Acest lucru este in beneficiul
direct si indirect al celor care invata.
Din punct de vedere al procesului de predare-invatare-evaluare, toate
aceste instrumente indeplinesc unul dintre rolurile:

* resursa pentru activitati de predare-invatare;

= suport in administrarea resurselor si timpului;

= ajutor in activitatea celor care invata.

Distingem doua tipuri de aplicatii utilizate la clasa:

= Software-ul folosit ca suport pentru activitatile de predare —
invatare. In cadrul acestei categorii fac parte utilitarele si
materialele de referinta, softul tematic.

= Software-ul educational propriu-zis. Aceste aplicatii sunt
elaborate pentru a-i ajuta pe elevi sa-si insugeasca sau sa
dobéndeasca anumite competente pentru demonstratii,
simulari, experimentari.

Softul educational reprezinta un program informatizat , proiectat special
pentru rezolvarea unor sarcini sau probleme didactice / educative prin
valorificarea tehnologiilor specifice instruirii asistate de calculator care
asigura :

= memorarea datelor,

= organizarea datelor in fisiere ,

= gestionarea fisierelor,

= simularea invatarii

= realizarea invatarii

= evaluarea formativa a invatarii

= controlul reglarea / autoreglarea si autocontrolul activitatii

de invatare / educatie .

Unitatea didactica reprezintd secventa de instruire, relativ autonoma,
rezultata in urma divizarii continutului unei discipline de invatamant in
vederea facilitarii activitati de Tinvatare. Unitatea didactica este
caracterizata printr-o functie pusa in evidenta de structura sa si modul sau
de valorificare.

Functia unitatii didactice / de instruire este relevanta la nivelul activitatii de
invatare, angajand procesul de asimilare rapida a continutului proiectat in
contextul unei "secvente de informatii" care stimuleaza asigurarea saltului
de la cunoasterea simpla la cunoasterea bazata pe intelegere .

Structura unitatii didactice / de instruire include un ansamblu de
informatii, deprinderi, priceperi, operatii, etc. care trebuiesc realizate printr-
o tema data . Relatiile dintre aceste elemente, proiectate la nivelul
interdependentei necesare intre latura teoretica si latura aplicativa a
invatarii, confera unitatii didactice coerenta si consistenta pedagogica .

6 Proiectul pentru invatdmantul Rural



Software educational

Valorificarea unitatii didactice / de instruire este posibila in diferite
contexte de proiectare pedagogica a unor continuturi disciplinare,
intradisciplinare sau chiar transdisciplinare .

Operationalizarea obiectivelor la nivelul activitatii didactice (lectiei, etc.)
permite ierarhizarea actiunilor de predare — invétare — evaluare conform
operatiilor de divizare pedagogica a continutului instruirii propuse in
contextul programei scolare sau prin initiativa fiecarui profesor. Aceste
operatii presupun a buna cunoasgtere a ceea ce urmeaza a fi invatat; a
celor care invata (a elevilor); a conditiilor in care se produce invatarea .

Tipuri de continut educational:
1) Ultilitare si materiale de referinta
Dictionare, enciclopedii, editoare de expresii matematice, pentru chimie

sau fizica, prin utilizarea carora se raspunde eficient unei subcategorii
tematice din curricula.

I?D--* Exemplul 1.2.1

Pentru scrierea formulei matematice urmatoare se poate utiliza editorul
matematic MathMedia:

MathMedia - Exemnplu 8 il:l!_lf_]

Figura 1.2.1 Editarea unei formule matematice
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Figura 1.2.2 Editorul matematic MathMedia

IF--*Exemplul 1.2.2

Pentru scrierea structurii chimice urmatoare se poate utiliza editorul
ChemMedia:

Figura 1.2.3 Editarea unei structuri chimice
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Software educational

I
ChemMEDIA ~_=z». Built to teach
I.’ b caz;;ﬂ'- AEL ‘ intelli gently

Versivnea 1.0

A A
He
+ 5 5 7 7 o 10
Be B [%3 M 0O F Ne
12 i EE 18
ne e vB Ve YE YIIE VIIE YIIE |B B
Mz Al S P 5 Cl Ar
@ 26 ar = a9 W E1 32 33 34 35 ES
Ca S Ti ¥V Cr Mn Fe Co Ni Cu Zn Ga Ge As Se Br EKr
. za- | SN EO D 43 44 45 46 47 0 AT S E EE s: 54
ST ¥ Fr MNbh Mo Tc Ru Eh Pd Agc Cd In Sn Sb Te I e
a6 A7 T2 T3 T4 75 T6 7T T8 Te 20 21 a2 83 a4 25 a6

Ba La Hf Ta W Re Os Ir Pt Au Hg TI P Bi Po At En
2 @9 104 105 106 107 108 108 110 111 112

Ra Ac Rf Dh Sz Bh Hs DMi Ds Uun Uub
BT N 59 50 &0 61 62 63 &4 65 (1] a7 62 6o T 71
Ce Pr Nd Pm Sm Fu Gd Th Dy Ho Fr Tm ¥h Lu
e 90 01 9z o3 94 95 ELE T 98 89 100 101 102 103
Th Pa U MNp Pu Am Cm Bk Cf Fs Fm Md No Lr
oo J J () [ J oon SEEE J = J + . ® J -4 |

Figura 1.2.4 Editorul ChemMedia

IF--* Exemplul 1.2.3

Pentru construirea unui circuit de curent continuu se poate utiliza editorul
ElectroMedia:

(R

10,0 0 10,00
[]10.0(1 10,0 0

—
—
=1
=
o

e 1 0A

Figura 1.2.5 Editarea unui circuit de curent continuu
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2 FlectroMedia S
. fag) Built to teach
ElectroMEDIA = AEL intelligently
oy
1000 1000
. :I—-—-%- o — .
H 100 0 1000
EI 10.0 0
—L 420y @nﬁ

Parametrii

Ozcilozcop 138 30 = i Cil : . -

Figura 1.2.6 Editorul ElectroMedia
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[2O* Exemplul 1.2.4

Enciclopedia C. Brancusi contine galerii de imagini ale operelor de arta,
ale atelierului de lucru, filme.

Figura 1.2.7 Enciclopedia C. Brancusi

Sarcina de lucru 1.1

Identifica enciclopediile aflate pe Cd-urile din dotarea laboratorului
informatizat.
Foloseste spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.

Indicatiile se afla la pag. 19
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2) Soft tematic

Abordeaza subiecte/teme/ din diverse domenii ale curriculumului scolar,
altele propunéndu-si oferirea unor oportunitati de largire a orizontului
cunoasterii in diverse domenii sau achizitia independenta a unor
competente profesionale; nu are integrata o strategie didactica, modul de
lucru este stabilit de profesor.

3) Soft de investigare

Elevului nu i se prezinta informatiile deja structurate (calea de parcurs) ci
un mediu de unde poate sa isi extraga singur informatiile (atat cele
declarative cat si cele procedurale) necesare rezolvarii sarcinii propuse
sau pentru alt scop pe baza unui set de reguli. in acest fel calea parcursa
depinde intr-o mare masura de cel care invata (atat la nivelul lui de
cunostinte cat si de caracteristicile stilului de invatare).

@--*Exemplul 1.2.5

Prin acest exemplu, elevul descopera structura societatii Egiptului antic:

Egiptul Antic

Mecropola a Memfis-ului,
complexul de la Saggarah
cuprinde in partea sa centrald
incinta funaerara a lui Zoser, cu
Marea Piramida in trepte.

Prima capitald a Egiptului
unificat, Memfis adaposteste
Serapheum-ul, locul sacru unde a
fost inmormantat taurul sacru

Apis.

Marea Rogie

Figura 1.2.8 Calatorie imaginara pe Nil (1)
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Software educational

Egiptul Antic | W

""" econTEnT

Cele mai frumoase gi mai
interasante complexe funerara din
Eqgiptul Antic se gasesc in podisul
din Gizeh.

Firamidele lui Keops, Kefren
si Mykerinos sunt strajuite de
Marele Sfinx, uriaga statuie cu
trup de leu si cap de om.

Marea Rogie

Figura 1.2.9 Calatorie imaginara pe Nil (2)

4) Softul interactiv de invatare

Softul interactiv de invatare are inglobatd o strategie care permite
feedbackul si controlul permanent, determindnd o individualizare a
parcursului in functie de nivelul de pregatire al subiectului. Acesta este
genul cel mai complex, din punct de vedere pedagogic, pentru ca isi
propune printr-o interactiune adaptativa sa asigure atingerea de catre
utilizator, prin rularea lui integrala, a unor obiective educationale.
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IF--*Exemplul 1.2.5

Exemplificarea elementelor unui trunchi de con circular drept:

Bl Lectii pentru

Trunchiul de con circular drept - Built to teach
P e AEL intelli gently

Elementele trunchiului de con circular drept

-

Trunchiul de con circular drept :e obline prin
sectionarea conului circular drept cu un plan

poralel cu baza.

Elemente ale trunchiului de con circular drept :

* baza mare : %9(01 7)

+ baza micd: B r)

* roza bazeimari: OB =R

* raza bazeimici: ('B'=r

* generatogrea : Ad'=BA'=(G

+ indlfimea : Q=4

Figura 1.2.10 Elementele trunchiului de con circular drept
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Software educational

. ) Lectii pentru )
Trunchiul de con circular drept AEL Built to teach

intelli gently

Calcul de elemente - frapeze de lucru

Elemente si notatii :

« raza bazei mori; A0 = BO=C0=R
« raza bazei mici:  4'0'= B'O'=C'0" =r
= generatoarea: Ad'= BR' = OC" =ir

+ indltimea trunchivlui [distanto dintre cele dovd baze) : OO =k

2r
reprezentare in C R AR B
plan i) o
/] i
R 5
apasd aici | ] +
o o W W W . i il |

G =+ (R -1y

Figura 1.2.11 Calculul elementelor unui trunchi de con circular drept

< Tema de reflectie 1.2

Pentru disciplina pe care o predai, identifica un soft de investigare si unul
interactiv de invatare printre lectiile AelL aflate pe CD- urile din dotarea
laboratorului informatizat.

Foloseste spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.
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Software educational

Test de autoevaluare 1.1

Réaspunde cerintelor de mai jos, folosind spatiul liber dedicat.

1. Care sunt operatiile didactice integrate la nivelul unei actiuni de predare
— invatare — evaluare pe care le dezvolta IAC?

2. Completeaza spatiile libere din textul de mai jos:

, Proiectarea instruirii este acea ramura a cunoasterii stiintifice care se
(o To1¥] o = N o [ PP T TP SPPPPP strategiilor de
instruire, cat si a proceselor de concepere si implementare a

3. Enumera cinci avantaje ale proiectarii sistemice si metodice a
procesului de instruire.

Variantele corecte de raspuns se afla la pag. 19

16
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Lucrare de verificare nr.1

Raspunde corect cerintelor de mai jos.
Réaspunsul fiecarei cerinte valoreaza 10 de puncte. Punctaj minim: 80
de puncte.

1. Selecteaza raspunsul (le) corect (e)!

Softul educational reprezinta:

a) un program informatizat

b) aplicatie proiectata special pentru rezolvarea unor sarcini sau
probleme didactice / educative prin valorificarea tehnologiilor specifice
instruirii asistate de calculator.

2. Selecteaza raspunsul (le) corect (e)!

Proiectarea sistematica si metodica a procesului de instruire este
avantajoasa deoarece :

a) Sustine instruirea centrata pe invatare

b) Nu mentine o instruire efectiva , eficienta, si atractiva

C) Sustine comunicarea si colaborarea dintre proiectanti,
profesori, specialigti in informatica aplicata si utilizatori

d) Faciliteaza diseminarea cunostintelor pedagogice de catre
educatorii

e) Ofera solutii practice, posibile si acceptabile pentru problemele
de instruire

f) Faza de analiza sustine de asemenea elaborarea ulterioara a
unor alte tipuri de materiale didactice

9) Asigura ca ceea ce se preda este necesar pentru realizarea
obiectivelor de invatare ale elevilor

h) Nu faciliteaza o evaluare corecta si precisa a procesului de
instruire

3. Din categoria Utilitarelor gi materialelor de referinta fac parte mai
multe tipuri de resurse utilizate in activitatea didactica. Enumera trei
astfel de aplicatii!

4. Care sunt caracteristicile principale ale unui soft interactiv de
invatare?

Alegeti prin incercuire varianta corecta pentru urmatoarele afirmatii:
A — F 5. Proiectarea Instruirii este stiinta crearii metodelor precise

pentru conceperea, dezvoltarea, implementarea, evaluarea Si
exploatarea structurilor functionale care faciliteaza invatarea.
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Software educational

A — F 6. Profesorul proiecteaza o actiune bazatd numai pe definirea
obiectivelor pedagogice.

A —F 7. Software-ul educational reprezinta aplicatii care sunt elaborate
pentru a-i ajuta pe elevi sa-si insuseasca sau sa dobandeasca anumite
competente pentru demonstratii, simulari, experimentari.

A — F 8. Softul de investigare nu Ti prezinta elevului informatiile deja
structurate, ci ii furnizeaza un mediu de unde poate sa isi extraga
singur informatiile (atat cele declarative céat si cele procedurale)
necesare rezolvarii sarcinii propuse.

A — F 9. Proiectarea sistematica si metodica a procesului de instruire
faciliteaza o evaluare corecta si precisa a procesului de instruire.

A — F 10. Softul tematic are integrata o strategie didactica, modul de
lucru este stabilit de profesor.

18
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1.3 Indicatii si raspunsuri

0

Sarcina de lucru 1.1

Enciclopedia I. L. Caragiale
Enciclopedia Nichita Stanescu
Enciclopedia C. Brancusi

Test de autoevaluare 1.1

» organizarea informatiei conform cerintelor programei adaptabile la
capacitatile fiecarui student ;

= provocarea cognitiva a studentului prin secvente didactice si
intrebari care vizeaza depistarea unor lacune, probleme, situatii
problema

» rezolvarea sarcinilor didactice prezentate anterior prin reactivarea
sau obtinerea informatiilor necesare de la resursele informatice
apelate prin intermediul calculatorului;

» realizarea unor sinteze recapitulative dupa parcurgerea unor teme ,
module de studiu, lectii, grupuri de lectii, subcapitole, capitole,
discipline scolare ;

= asigurarea unor exercitii suplimentare de stimulare a creativitatii
elevului;

Revenire Ul nr.1 pag. 3

2,

Proiectarea Instruirii este acea ramurda a cunoasterii stiintifice care se
ocupa cu cercetarea si teoretizarea strategiilor de instruire, cat si a
proceselor de concepere si implementare a strategiilor de instruire .

Revenire Ul nr.1 pag. 4

3.

1. Sustine instruirea centrata pe invatare

2. Mentine o instruire efectiva , eficienta, si atractiva

3. Sustine comunicarea si colaborarea dintre proiectanti , profesori,
specialisti in informatica aplicata si utilizatori

4. Ofera solutii practice, posibile si acceptabile pentru problemele de
instruire

5. Faciliteaza o evaluare corecta si precisa a procesului de instruire

Revenire Ul nr.1 pag. 4
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. °
in cadrul orelor de laborator, prezinta tutorelui pentru evaluare si

comentarii un portofoliu alcatuit din raspunsurile formulate pentru
Temele de reflexie 1.1 si 1.2.

1.4 Bibliografie

1. Adascalitei, A. Adrian si Bragoveanu, Radu, Curs de Instruire asistata de calculator,
lasi 2002-2003
2. SIVECO Romania, Lectii AeL
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Unitatea de invatare nr.2
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Obiectivele Unitatii de invatare 2:

Dupa studiul acestei unitati de invatare, vei reusi...

= |dentificarea caracteristicilor unui tutorial

= Analizarea exercitiilor practice

= |dentificarea rolului simulatoarelor si experimentelor virtuale in procesul de invatare
— predare

= Analizarea jocurilor didactice pentru instruire si a testelor pedagogice

= Realizarea unei comparatii intre aplicatii utilizate ca resurse de instruire asistata de
calculator.
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

2.1 Tutorialul sau lectia interactiva ghidata

Tutorialul incepe cu o sectiune introductiva care informeaza elevul
asupra obiectivelor si natura lectiei, demersul didactic catre achizitiile
finale ale elevului.

Voi alege pentru exemplificare Microsoft EXCEL - una dintre sectiunile

Tutorialului Office, care contine Microsoft WORD, Microsoft Excel i
Microsoft PowerPoint.

I@--* Exemplul 2.1.1

MANUAL INTERACTIV DE UTILIZARE
AE’L Microsoft EXCEL

[§)

Sectiunea lll: Introducereaq, salvarea si tipdrirea datelor

Obiective:
In cadrul acestei sectiuni vefi invéfa despre:

Built to teach
intelli-gently

* Deschiderea registrului de lucru (funcfia Deschidere|

* Vizualizarea unei foi de calcul din cadrul registrului

* Infroducerea in foaia de calcul a unor date

* Schimbarea datelor dinfr-o celula

* Folosirea funcfiei Anulare pentru anularea modificarilor

« Stergerea datelor din interiorul unor celule selectate

* Salvarea foii de calcul in care sau efectuat modificari in format .html

* Mutarea continutului unor celule in cadrul foii de calcul, precum si dintr-o foaie in alta
* Tipdrirea unei foi de calcul

* Salvarea medificérilor facute {functia Salvare)

0 [l [

Figura 2.1.1 Tutorial Office — Microsoft EXCEL

Informatia este apoi prezentata intr-o forma elaborata . Sunt adresate
sarcini de lucru la care elevul trebuie sa le execute.
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

@)--» Exemplul 2.1.2

In continuare vom deschide un registru Excel

deja existent,
Selectati optiunea Fisier din bara de meniuri

Figura 2.1.2 Tutorial Office — sarcina de lucru (1)

Programul apreciaza raspunsul gi ofera reactie care sa intareasca
intelegerea si sa creasca performanta elevului.

I@--*Exemplul 21.3

E3 Microsoft Excel - Clasa a X-a.xls

Eisier Editare vizualizare Inserare Formak Instrumenkte Crakte Fereastra Siukor

[ H S S @Y | fBR-5| o-o-|@& = -2] 8] BEEe 3.
Sl -

10 | B o O ===E|% % a 93 28
A5 - XS E StanC|uM|haela

A 1 E 1 c | [=] 1 E [
1| Mume si Prenume | Maternatica | Fizica | Chimie

r
%
[}
T

=

.,.I
i}

AL

(s

2 |lonescuDan
3 | Gheorghe lon

4 Fana Otilia
WMazilesou Bogdan

L]
& | Stanciu Mihaeld r_'}i
T

an | | | ; ' : i i i
S| | | | = .
a4z | | | Se vor completa pe rand mediile fiecarui
43 | | | elev la disciplinele respective

44

45 | | |

4 I T 1 I |
[ S R S | Clasa a X-a & ClasaaX-aB Clasa a x-a i Cla: | [ D 1 | v || - | B || e [ 1

Trkradiirers

Figura 2.1.3 Tutorial Office — sarcina de lucru (2)

N
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Se poate observa ca elementele constitutive ale unui Tutorial sunt :
» |ntroducerea ;
= Asigurarea Controlului elevului asupra desfasurarii
lectiei;
= Motivarea elevului
- Prezentarea informatiilor ;
- Intrebari si raspunsuri;
- Analizarea raspunsurilor;
- indrumari  suplimentare in  functie de
corectitudinea raspunsurilor;
= Remedierea cunostintelor asimilate ;
= Secventierea / Segmentarea Lectiei;
= Incheierea tutorialului.

Prezentarea Intrebari si
Introducere cunostintelor raspunsuri
Remedierea vy
Incheiere cunostintelor _Analiza
asimilate raspunsurilor

Figura 2.1.4 Etapele de desfasurare a unui tutorial
Avantajele Utilizarii Tutorialelor
Tutorialele sunt recomandate pentru prezentarea informatiilor faptice,

pentru invatarea unor reguli gi principii, precum si pentru invatarea unor
strategii de rezolvare a unor probleme.
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Sarcina de lucru 2.1

CUPRINS

Expandeaza - Restrdnge

@ TUTORIALE DFFICE
TUTORIALE INITIERE IN UTILIZAREA = MIISTERUL EDUCATIE = Builtto teach
e CALCULATORULUT - SIVm,..EC.P @ PEhEet] _!‘;g Ae L intelligently
@ STRUCTURA UNUT SISTEM DE CALCUL
& ik (" PREDAREA LECTIE
o

Q TUTORIALE AeL

|—Lansare nani al interactiv)
AR TREAN U IV A

i ~ . 1A A5

© Predarea Lecte B! Sectivnea I: Lansarea lecfiei J
= ed ]

e Crearea Lectie
N Sectiunea |I: Lansarea componentelor lecliei

@ Crearea Testului -

@ Utilizarea Editoarelor Ael !_ . Sectiunea Ill: Parcurgerea lecliei de catre elev

Configurarea Salii de Clasa - , . “
e @ . Sectiunea IV: Parcurgerea testului de cétre elev

Ca in imaginea de mai sus, identifica si apoi scrie tutorialele existente pe
CD-ul destinat cursurilor interactive.
Foloseste spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.

Indicatiile se afla la pag 63.

26
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

AL

Aplicatie practica 2.1

Parcurge sectiunile tutorialului destinate Predarii Lectiei AeL.

2.2 Exercitiile practice (Drill and practice)

Exercitiul si Lucrarile practice reprezinta o metoda didactica de
invatamant in care predomina actiunea practica / operationalad reala .
Aceastda metoda valorificd resursele dezvoltate prin exercitiu i
algoritmizare, integrandu-le la nivelul unor activitati de instruire cu
obiective specifice de ordin practic .

Metoda didactica de tip exercitiu implica automatizarea actiunii didactice
prin consolidarea si perfectionarea operatiilor de baza care asigura
realizarea unei sarcini didactice la niveluri de performantd prescrise si
repetabile, eficiente in conditii de organizare pedagogica relativ identice.

Proiectul pentru invatdmantul Rural 27



Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Exemplul 2.2.1

“*Pentru exemplificare voi alege un exercitiu matematic.
Sa se realizeze o sectiune in piramida, prin alegerea tipului sectiunii.

Lectii pentru

[ o - - - L
,aé Piramida regulata dreapta AEL I
“e)
Sectiuni in piramid&

Alegeti tipul de sectiune :

v

21z o = sectiune diagonala L -+ = secliune paraleld cu baza
< apasd aici | ¢
o : o X

Figura 2.2.1 Alegerea sectiunii diagonale
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Lectii pentru

Alegeti tipul de sectiune :

&
g | ;
Y4+- 4,1« secfiune diagonald Y1z o——- =« seclivne paraleld cu baza
ol P
X J

Sectiune diagonald

A VAC reprezintd sectiunea diagonald. Este un triunghi
isoscel cu : v

« AC=/v'2 |(diagonala

patratului ABCD, iar { latura)
=D

* h este indltimea sectiunii,
dar si indltimea piramidei

* VA=VC=m m h m

—

reprezentare in
plan

Figura 2.2.2 Sectiune diagonala in piramida

Lectii pentru

&5 AEL

Alegeti tipul de sectiune :

=
3 1 :
¥ = | = sectiune diagonal& Y1z = secfivne paraleld cu baza
= |
-
x

= = A |
o x apasa aici !

Figura 2.2.3 Alegerea sectiunii paralele cu baza
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Lectii pentru

&= AEL

Alegeti tipul de sectiune :
]
ST et :
3 I - x.JI = sectiune diagonal& ¥ | z :——’— = secfiune paralelé cu baza
ol - ’
=% 5

Sectiune paraleld cu baza
reprezentare in

plan
D' C
Intersectarea piramidei cu un plan
paralel cu baza acesteia este un
poligon asemenea cu baza.
A'B'C'D' -~ ABCD
A B'

Figura 2.2.4 Sectiune paralela cu baza in piramida

Exercitiul sustine insusirea cunostintelor si capacitatilor specifice fiecarei
trepte si discipline de invatamant prin formarea unor deprinderi care pot fi
integrate permanent la nivelul diferitelor activitati de predare—invétare—
evaluare .

Orientarea cunostintelor si capacitatilor spre o activitate cu finalitate
practica urmareste transformarea realitatii abordate la nivel concret in
conditiile unei munci efective realizate in laborator .

Structura unui exercitiu practic este:

Selectarea Intrebéri si
Introducere subiectului raspunsuri
7 ; Indrumare Analiza
Incheiere raspunsurilor

Figura 2.2.5 Structura exercitiului practic
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Proiectarea si realizarea exercitiului presupune valorificarea
pedagogica a etapelor angajate psihologic in procesul de formare si
consolidare a deprinderilor :
a) familiarizarea elevului cu actiunea care urmeaza sa fie
automatizata;
b) declangarea operatiilor necesare pentru desfasurarea actiunii
respective;
c) integrarea operatiilor antrenate in structura actiunii , consolidata
deja la nivelul unui stereotip dinamic;
d) sistematizarea actiunii in functie de scopul general si specific al
activitatii respective;
e) integrarea actiunii automatizate in activitatea respectiva ;
f) perfectionarea actiunii automatizate in contexte diferite care
asigura evolutia sa in termeni de stabilitate si de flexibilitate (Golu,
Mihail 1978).

I?D--* Exemplul 2.2.2

Pentru exemplificare voi alege un exercitiu chimic.
Sa se determinarea structura ionilor urmatoarelor elemente: Aluminiu, Bor,
Argon, Potasiu, Oxigen.

Lectii pentru

B AEL |

p- e
T 0"- ,9’--0 — 8 -‘Q‘\
{ & - _O\_ G . Structurd stabila . Q - o b
s (@) )¢ e [ @)Y
e \/ o e
o T o

Figura 2.2.6 Procesul de ionizare: Argon
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Lectii pentru

AEL | .0

(-3 ° (=] e o i3 - a
a = o -
a o
®) . ] st (@)L e
@ > o a % g @
Aluminiu Bor Argon Potasiu Cxigen
e i i
] — [~
P o o @
& 7 — %, " Structurd stabila
| .
e ([ (@) /7|
"
@ -"O—"'O : s x
—— Q___.-" -’/"

Figura 2.2.7 Procesul de ionizare: Potasiu

Proiectarea exercitiului presupune orientarea aplicativa a cunostintelor si
capacitatilor in vederea realizarii unor produse didactice semnificative , in
special la nivelul educatiei tehnologice .
Valoarea pedagogica a exercitiului reflectd gradul de integrare al
deprinderii obtinute in structura de proiectare si realizare a activitatii de
invatare.
Exercitiul intervine permanent in secvente de instruire care solicita
stapanirea — recuperarea — aplicarea — analiza materiei in termenii unor
obiective concrete care vizeaza nu numai consolidarea deprinderilor ci si
dezvoltarea capacitatilor operatorii ale
Exercitiile didactice pot fi clasificate:
= in functie de gradul de complexitate (exercitii
simple, semicomplexe, complexe) sau
= in functie de dirijarea actiunii automatizate
(exercitii  dirijate, exerciti semidirijate, exercitii
autodirijate).
Evolutia pedagogica a exercitiilor marcheaza saltul formativ, realizabil
de la exercitiul automatismelor (care are o sfera de actiune limitatad) la
exercitiul operatiilor, care angajeaza un camp aplicativ mai larg, perfectibil
la diferite niveluri de referinta didactica si extradidactica. (Cerghit, loan,
1980).
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Test de autoevaluare 2.1

Completeaza spatiile libere din urmatoarele afirmatii.

1. Tutorialele sunt recomandate pentru prezentarea informatiilor faptice,
pentru TNVatarea UNor ...........cooiiiiiiiiiiii e , precum gi
pentru invatarea unor strategii de rezolvare a unor probleme.

2. Exercitiul si Lucrarile practice reprezinta o metoda didactica de
invatamant in care predomina actiunea ..............cccccceeeeeee

3. Proiectarea si realizarea ..................... presupune valorificarea
pedagogica a etapelor angajate psihologic in procesul de formare i
consolidare a deprinderilor elevilor.

4. Exercitiile didactice pot fi clasificate in functie de
......................................... (exercitii simple, semicomplexe,
complexe).

5. Evolutia pedagogica a exercitiilor marcheaza
saltul..........ooooei , realizabil de la exercitiul automatismelor
(care are o sfera de actiune limitata) la exercitiul operatiilor.

Variantele corecte de raspuns se afla la pag 63.
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

2.3 Simularile si experimentele virtuale

Simularea este o metoda de predare prin care se incearca repetarea ,
reproducerea sau imitarea unui fenomen sau proces real. Elevii
interactioneaza cu programul de instruire intr-un mod similar cu modul de
interactiune al operatorului cu un sistem real, dar desigur situatiile reale
sunt simplificate .

Scopul simularii este de a ajuta elevul in crearea unui model mental util a
unui sistem sau proces real, permitand acestuia sa testeze in mod sigur si
eficient comportarea sistemului in diverse situatii.

IF--*Exemplul 2.3.1

Aceasta metoda este exemplificata prin referirea la lectia de biologie”
Alcatuirea unei plante cu flori”, cu referire la ,Organele de reproducere a
unei plante cu flori”.

lecha peniru

; B AEL | e seriy

Androceul(totalitatea staminelor)

Botanica | cl. a V-a

Figura 2.3.1 Androceul

34 Proiectul pentru invatdmantul Rural



Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Lechi peniru

Alcatuirea unei plante cu flori E= AFEL | Built fa te

frofe

Organele de reproducere ale plantelor suni: androceul(partea barbateasca) si gineceul|partea femeiascd)

- . -
— (androcew ] (o il

Filament

Botanica | cl. a V-ao

Figura 2.3.2 Stamina

Lechi peniru

Alcatuirea unei plante cu flori F= AFEL | B

intelly

ﬁ-"" Organele de reproducere a unei plante cu flori

Organele de reproducere ale plantelor sunt: andreceul(partea barbateascd) si gineceul(partea femeiascal

= — [ Andeocen ) Qi)

Botanica | cl. a V-a | |

Figura 2.3.3 Sectiune in stamina
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Lechi paniru

Alcatuirea unei plante cu flori B=) AEL | Bttt teach

Frntelly

e a unei plante cu flori

Organele de reproducere ale plantelor sunt: androceul|{partea bérbateascd) si gineceul(partea femeiascé)

Grauncior de polen [M—WJW

N &ﬁ.aﬂnﬂ : &

Botanica | cl. a V-o | |

Figura 2.3.4 Graunciorul de polen

Lechi pentru

Alcatuirea unei plante cu flori B= AFL | B

intellf

Organele de reproducere a unei plante cu flori

Organele de repreducere ale plantelor sunt: andreceul(partea barbateasca) si gineceul(partea femeiasca)

) (oieees )

Botanica | cl. a V-o | |

Figura 2.3.5 Gineceul
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Fata de tutorial si de exercitiul practic , simularile pot contine toate cele
patru etape ale modelului de predare:

» Prezentare

= Ghidare — indrumare
Exercitii practice
Verificare si notare
Simularile pot contine: o prezentare initiala a fenomenului , procesului ,
echipamentului; ghideaza activitatea elevului; ofera situatii practice pe
care elevul trebuie sa le rezolve si atesta nivelul de cunostinte si
deprinderi pe care acesta le poseda dupa parcurgerea programului de
instruire.
Cele mai multe programe de simulare ofera o combinatie ale primelor trei
etape de predare sau sunt folosite numai pentru atestarea unor capacitati.

IFD--* Exemplul 2.3.2

Un exemplu il constituie simularea formarii anotimpurilor. Lectia de
geografie ,, Miscarile Pamantului”.

Lechi poniny

Miscarile Pamantului AEL | Botta toack

iniellf ;]i.!':'|'_.-

Foermarea anotimpurilor

23 septembrie 22 iunie
Echinoctiu de toamna Echinoctiu de toomna

Realizati concordanta dintre cele patru pozitii semnificative ale Pamantului fota de Soare si denumirea acestor momente din an.
Luafi textele din portea de jos si poziionati-le peste figurile corespunzdloare reprezentate in partea de sus.

21 martie 22 decembrie

Echinoctiv de primévard Solstitiv de iarnd

Geografie | cl. a V-a | |

Figura 2.3.6 Formarea anotimpurilor
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Miscarile Pamantului ‘Built 10 feach
- Frvtelli genily

Formarea anotimpurilor

Geografie | cl. a V-a | ‘

Figura 2.3.7 Simularea rotirii pamantului in jurul soarelui

Built ta teach
intelli genily

Miscarile Pamantului

Formarea anotimpurilor

oo ) R G SR Q

La 21 martie, razele Soarelui cad perpendicular pe Ecuator si cei doi poli ai Paméantului primesc
aceensi cantitate de lumina si caldurd. in acest moment, ziva este egalé cu noaptea pe toata
suprafota Pamdntului; aceastd zi se numeste echinoctiul de primavara,

Echinoctivl este un moment ol miscdrii de revolufie in care zivo este egald cu noaplea, decarece
rozele Soarelui cad perpendiculor pe Ecuotor.

Geografie | cl. a V-a | |

Figura 2.3.8 Echinoctiul de primavara
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Built to teach
fndelli gently

Mi;cﬁr“e Pamantului EL

Formarea anotimpurilor

T G i) (zzsecnine ) e

la 22 decembrie, razele Soarelui cad perpendicular pe Tropicul de Sud {Capricomului),
emisfera sudicd fiind mai luminatd decét cea nordicd. Acum este solstifiul de iama.

Solstifiul este un moment al miscdrii de revolutie in care diferenta de duraté dintre zi si noapte
este moxima.

Geografie | cl. a V-a

Figura 2.3.9 Solstitiul de iarna

Care sunt avantajele utilizarii activitatilor de simulare pe calculator?
= cresterea motivatiei;
= transfer de cunostinte real prin invatare;
= fnvatare eficients;
= control asupra unor variabile multiple ;
= prezentari dinamice;
= controlul asupra timpului.

Prezentarea Se cere
Introducere scenariului efectuarea de
actiuni
Incheiere Reactualizare AIC,tlUIze?
a sistemului elevuiul

Figura 2.3.10 Structura simularilor virtuale
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Experimentul, valorificabil in activitatea de instruire, reprezinta o metoda
didactica in care predomina actiunea de cercetare directa a realitatii in
conditii specifice de laborator, cabinet, atelier gcolar, etc.

I?--*Exemplul 2.3.3

Se experimenteaza conductibilitatea electrica a compusilor ionici.

[ loni. Compusi ionici
@ Conductibilitatea electricd a compusilor ionici

Lectii pentru

AEL | %ises

i

J

Alegeti un recipient
contindnd:

MNimic

:E_/ Topiturd
'\ I——

Solulie

J Cristale
+

Legenda
o Na*
@ <

In continuare vom testa canductibilitatea
urmétoarelor substante:

= Cristale de NaCl (sorea de bucdlarie)
= Topitura de NaCl (sare topitd)
= Solutie de NaCl (apa cu sare]

in urma acestui experiment, vom putea trage
urméloarele coneluzii:

* lonii ocupd pozitii fixe in cristal 5i se airag prin
forte electrostatice foarte puternice. De aceea,
compusii ionici in stare solidé nu condue curentul
electric,

* in topitura, substaniele ionice sunt bune
cenducdicare de eleciricilate.

+ Solufiile compusilor ionici conduc curentul
electric. Prin dizolvare in apg, icnii devin mobili.
lonii pozitivi (Na+t) se orientecza spre polul
negativ al sursei, iar cei negativi (Cl] spre polul
pozitiv. Acest proces de dirijare o ionilor catre
electrozi si de neutralizare o lor se numesie
electroliza.

Figura 2.3.11 Conductibilitatea electrica a compusilor ionici
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

loni. Compusi ionici

Conductibilitatea electricd a compusilar ionici

In continuare vom testa conductibilitatea
EI urmdtoarelor substante:

Alegeti un recipient ® Cristale de NaCl (sarea de buctlarie)

= Topitura de NaCl (sare topitd)
= Solutie de NaCl [apé cu sare]

contindnd:

Mimic .
In urma acestui experimenl, vom putea trage

l L J urmdloarele concluzii:
13 Topitura * lonii ccupd pozitii fixe in cristal si se atrag prin

;\ forje electrostatice foarte puternice. De aceeq,

compusii ionici in stare solidd nu condue curentul
electric,
* in topiturd, subsianiele ionice sunt bune
conducdloare de eleciricilate,

Crisiale
+ Solufile compusilar ianici conduc curentul
electric. Prin dizclvare in apd, ionii devin mobili.
Legenda lonii pozitivi [Na+) se orienteazé spre polul
a No negativ al sursei, iar cei negativi (Cl) spre polul
4 #H

poziliv. Acest proces de dirijare a ionilor catre

Solutie

e
= e cl electrozi si de neutralizare a lor se numeste
& electroliza,

]

Figura 2.3.12 Substantele ionice sunt bune conductoare de electricitate

Realizarea instruirii bazata pe experiment, desfasurata sub indrumarea
profesorului , implica aprofundarea cunostintelor stiintifice in contexte
aplicative, tehnologice, specifice fiecarei discipline de Tnvatamant .
Experimentul devine efectiv o metoda de cercetare—descoperire, bazata
pe procedee de observare provocata, de demonstratie sustinuta de obiecte
reale (naturale) sau tehnice, de modelare cu functie ilustrativa,
figurativa, sau simbolica.

I?D--* Exemplul 2.3.4

in acest exemplu se experimenteaza virtual actiunea fortelor in cazul
parghiilor de ordin | si ordinul Ill.
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Lectii pentru
AEL | Built to tea
| intelligentl
Pérghie de ordinul |

Punctul de sprijin O se afld intre punctul A (de Echilibru de rotatie
aplicatie al fortei active] si B (de aplicatie al
fortei rezistente).

L
585 U8 8§88

@I
G=
=

Parghia de ordin | °

e e e e e e e cils

Figura 2.3.13 Parghie in echilibru

Lectii pentru

&9 AEL |

Pérghie de ordinul |

Punctul de sprijin O se aflé intre punctul A (de
aplicatie al forfei active) 5i B (de aplicafie al
fortei rezistente).

Pérghia de ordin | °

<& o

A

Figura 2.3.14 Parghie dezechilibrata prin adaugarea greutatilor
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Lectii pentru
AEL | Built to tea
intelligently
Pérghie de ordinul lll

Punctul de aplicatie al fortei active se afla
intre punctul B (de aplicatie al fortei rezistente]
si punctul de sprijin O.

Parghia de ordin Il °

—

- be

Greutatea urca: F =
br

Figura 2.3.15 Parghia de ordinul lll: greutatea urca

Lectii pentru

—— 8 AEL [

Pérghie de ordinul 11l

Punctul de aplicatie al fortei active se afla
intre punctul B (de aplicatie al fortei rezistente)
si punctul de sprijin O.

Péarghia de ordin Il °

G bhg =

Greutatea coboara: F <
br

Figura 2.3.16 Parghia de ordinul Ill: greutatea coboara
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Lectii pentru
Built to te:
AEL intelligent
Pérghie de ordinul lll

Punctul de aplicatie al fortei active se afla 6
intre punctul B (de aplicatie al fortei rezistente)
si punctul de sprijin O.
Parghia de ordin llI °
N
G= N
. . Gbg o
Greutatea coboara: F < 72
F

Figura 2.3.17 Parghia de ordinul Ill: dupa coborérea greutatii

Proiectarea si organizarea metodei de tip experiment implica parcurgerea
urmatoarelor etape :

* motivarea psihopedagogica a elevului pentru situatii
de  experimentare; argumentarea  importantei
experimentului care va fi realizat in cadrul activitatii
didactice;

= prezentarea ipotezei / ipotezelor care impun
experimentul;

* reactualizarea cunostintelor si a capacitatilor necesare
pentru desfasurarea experimentului, cu precizarea
conditiilor didactice si tehnologice;

» desfasurarea  experimentului sub  indrumarea
profesorului;

= observarea si consemnarea fenomenelor semnificative
care au loc pe parcursul derularii experimentului;

= verificarea si analiza rezultatelor; definitivarea
concluziilor in sens gtiintific si pedagogic.
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Test de autoevaluare 2.2

Alege, prin incercuire, varianta de raspuns corect pentru urmatoarele
afirmatii.

Adevarat / Fals

A-F 1. Experimentul este o metoda de cercetare—descoperire,
bazata pe procedee de observare provocata.

A-F 2. Avantajele utilizarii activitatilor de simulare pe calculator
sunt: cregterea motivatiei; transfer de cunostinte real prin invatare;
invatare eficienta; control asupra unor variabile multiple ; prezentari
dinamice.

A-F 3. Simularile nu atesta nivelul de cunostinte si deprinderi pe
care elevul le poseda dupa parcurgerea programului de instruire.

A-F 4. Scopul simularii este de a ajuta elevul in crearea unui model
mental util a unui sistem real.

A-F 5. Realizarea instruirii bazata pe experiment implica
aprofundarea cunostintelor stiintifice in contexte aplicative, specifice
numai disciplinei de invatamant fizica.

Variantele corecte de raspuns se afla la pag 63.
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

2.4 Jocurile pentru instruire

Jocul didactic reprezinta o metoda de invataméant in care predomina
actiunea didactica simulata. Aceasta actiune didactica simulata valorifica
la nivelul instructiei (instruirii) finalitatile adaptive de tip recreativ care sunt
proprii activitatii umane.

IFD--*Exemplul 2.4.1

Prin acest joc inspirat dintr-o lectie de chimie, se construieste, prin
metoda drag and drop, instrumentarul folosit pentru distilare.

Lectii pentru

B AEL | 5w

Descrierea instalatiei

JI; iy Balonul Wiirtz, care contine un amestec
g é} " * de apé si alcoal, se astupd cu un dop de
— cauciuc prin care trece un termometru si
se fixeazd in stativ, cu ojuiorul clemei. Pe
stativ a fost asezatd in prealabil o sitd de
azbest, ior sub oceasta un bec de gaz.
Un capat al refrigerentului se fixeozd de
tubul lateral al balonului, iar la celdlalt se
monteazd un tub de cu|egere, introdus in
paharul Erlenmeyer.

., = -

4

Figura 2.4.1 Instrumentarul utilizat pentru distilare
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Lectii pentru

Instrumentarul folosit pentru distilare

! _' Instrumentarul laboratorului de chimie E‘q AEL | Built 1
] intelli

Descrierea instalatiei

Balonul Wiirtz, care confine un amestec
é de apd si alcool, se astupa cu un dop de
cauciuc prin care trece un termometru si
se fixeazd in stativ, cu ojutorul clemei. Pe
stativ a fost asezatd in prealabil o sita de
azbest, ior sub oceasta un bec de gaz.
Un capdt ol refrigerentului se fixeozd de
tubul lateral al balenului, iar la celdlalt se

monteazd un tub de cu|e~gere, introdus in

'u paharul Erlenmeyer.

Figura 2.4.2 Construirea pas cu pas a instalatiei

Lectii pentru

Instrumentarul laberatorului de chimie @ AEL |

Instrumentarul folosit pentru distilare

Desfasurarea experimentului Descrierea instalatiei

- - - o - a TS -
Se incdlzeste bolonul 5i se observa ca lo temperalura de 78 C, alcoslul Balonul Wiirtz, care contine un amestec
incepe sa fiarba. Vaporii de alcool, dand de peretii reci ai tubului din de apd si alcool, se astupa cu un dop de
interiorul refrigerentului, se condenseaza. cauciuc prin care trece un termometru si

se fixeozd in stativ, cu ajutorul clemei. Pe

stativ a fost asezatd in prealabil o sita de
e o azbest, iar sub aceasta un bec de gaz.
Un capdl ol refrigerentului se fixeaza de
tubul lateral al balonului, iar lo celdlalt se
manteazd un tub de culegere, introdus in
paharul Erlenmeyer.

Figura 2.4.3 Descrierea instalatiei si a modului de functionare
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

I?D--*Exemplul 24.2

Sa construim acum un puzzle!
Prin metoda drag and drop, sa refacem harta Americii de Nord punand in
evidenta principalele forme de relief.

lechi pentry
Relieful continentelor si relieful oceanelor =) AF|

Built ta teach
frdelli genily

- 5. __ America de Nord - principalele forme de relief

Mutd forma de relief pe pozita el corectd de pe harté.

Pudi!ul Mexic

00 00

Geografie | cl. a V-a. |

Figura 2.4.4 America de Nord
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Lechs peniru

| irndtelly

Relieful continentelor si relieful oceanelor

America de Nord - principalele forme de relief

Muté pe harté denumirea formei de relief, pe pozitia ei corecta.
— e it

Geografie | ¢l a V-a |

Figura 2.4.5 America de Nord — principale forme de relief

Lechi peniry

Relieful continentelor si relieful oceanelor = AEL | Bt

Muté pe harté denumirea formei de relief, pe pozitia ei corecta.
- 1 L l Aji terminat!!

@0 e

Delainceputl

Geografie | cl. a V-a |

Figura 2.4.6 America de Nord
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Jocurile pentru Instruire pot fi incluse in cadrul mai multor situatii de
instruire in vederea cresterii motivarii elevului si a cresterii nivelului de
efort pentru realizarea unor activitati didactice specifice. Implica activ
elevul in procesul didactic si incurajeaza interactivitatea sociala prin
intermediul realizarii comunicatiilor necesare dintre participanti

Jocul educativ include:

= obiectivul jocului — definite foarte clar;
= utilizarea jocului in instruire;

= reguli — bine formulate;

* numar de participanti;

= echipament necesar;

= proceduri;
= penalizari
Prezentarea Se cere
Introducere scenariului efectuarea de
actiuni
Elevul
actioneaza
corect
Elevul
inchei R p actioneaza
ncheiere egctua izare incorect
a sistemului

Figura 2.4.7 Structura jocului de instruire

I@--Exemplul 243

Acum voi completa un ,rebus”, urmarind instructiunile date.
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

Lectli pentru

B8 AEL | 5,
: | Probi de fixare

Exercitiu a
Completati "rebusul" | .

1. Solutie ce canfine canfitate maxima
de substanta dizolvata

A
2. :r:lt:f:jbc:::ien de doud sauv mai 1 DDDDDDDD
3. Solutfie ce cur;tine o cantitate mica = DDGDDDD
de dizohant 3 DDDGDDD
4. SUTST‘,T!E' diz:rl\-'ufla 4 GDDDGD
s s )OO0
6. Substanid@ ce nu este solubila In nici 6 DDDDGGDDDD
g > OO0
B

7. Metal situat in grupa | prim;ipgh‘;':
utilizat la realizarea bateriilor

Pe verticala A - B se obfline denumirea
unei substante in care se dizolvé alte B
substante.

Figura 2.4.8 Completarea rebusului

Lectlk pentru
Juilt to teach
& | £ AEL .iEn!Ir.IIF.I'}r._;I-IFlﬂ:.-
| Proba de fixare
Exercitiu a

Completati "rebusul" |
1. Selutie ce confine cantitate maxima
de substantd dizolvats

A
2. :nu'u:::lc:::ien de doud sau mai - ]:]][%%%
3. Soluti ntin ntitate mica
sosmwesr sOOW00O0
4. Substantd dizolvata 4 @
5. Solubilitatea gazelor scade cu
: s e OO00000]
b i
b. :..lek::arj;ece nu este solubila in nici é m@@@m
un sovern 7 [T
B

7. Metal situgt in grupa | princip-u|€':
utilizat la realizarea bateriilor

Pe verticala A - B se obfine denumirea
unei substante in care se dizolva alte v
substante. . ﬂ

Figura 2.4.9 Completarea rebusului si apoi validarea raspunsurilor
prin activarea butonului R
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

N
— i
"G —

; y

N
S

Tema de reflectie 2.1

Prezinta in maxim 300 de cuvinte un eseu despre modul in care presupui
ca lectiile asistate de calculator schimba metodele de predare si impactul
acestei schimbari avut asupra elevilor.

Foloseste spatiul de mai jos pentru scrierea eseului.
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Clasificarea aplicatiilor de instruire asistata de calculator

2.5 Testele pedagogice

Testele pedagogice desemneaza, in general, testele de cunostinte care
sunt probe standardizate utilizate in procesele de instruire pentru a
masura progresele sau dificultatile din activitatea de invatare .
Obiectivele testelor pedagogice vizeaza masurarea cunostintelor si a
capacitatilor fundamentale proiectate in cadrul programelor scolare.
Aceasta actiune presupune implicit aprecierea gradului de intelegere,
aplicare, analiza si sinteza a informatiei , calitatea de apreciere fiind
obtinuta intr-o anumita perioada de timp determinata, intr-un domeniu al
cunoasterii generale, de profil, de specialitate / profesionale.

I?D--* Exemplul 2.5.1

Testul urmator exemplifica modalitatea de testare a cunostintelor elevilor
pentru lectia “Piramida regulata dreapta”.

Lectii pentru

Piramida regulata dreapta AEL

Test de evaluare a cunostintelor - Tetraedrul regulat

Tetraedrul regulat este piramida triunghiulard regulatd dreaptd, care are toate muchiile congruente,
deci si toate fetele congruente.

Céate muchii are tetraedrul regulat ?

A
(14 [Js
HBs [s
- 9
- - Cate fefe are tetraedrul regulat *

: Ll [~
G D3 D5

Figura 2.5.1 Test: Tetraedrul regulat
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Lectii pentru

Piramida regulata dreapta AEL

Test de evaluare a cunostintelor - Tetraedrul regulat

Tetraedrul regulat este piramida triunghivlaré regulatd dreaptd, care are toate muchiile congruente,
deci si toate fefele congruente.

Céate muchii are tetraedrul regulat ?

A
[ ] 4 [ 16 p
Bs [ls
Réspuns : 6
o - Cate fefe are tetraedrul regulat ?

; B« L[~
C D3 |:|5 \/

Réspuns : 4

Figura 2.5.2 Validarea raspunsurilor

Interpretarea testelor pedagogice ca teste de cunostinte angajeaza o
anumita conceptie de elaborare a probelor pentru a permite fie un
pronostic al reusitei, fie un inventar al situatiei sau al achizitiei, fie un
diagnostic de localizare a unei dificultati, eventual indicand si sursa
acestei dificultati .

In aceastd acceptie testele pedagogice pot fi definite ca teste de
prognoza, teste de achizitii, teste de diagnoza, aplicabile in calitate de
teste de cunostinte instrumentale sau de teste de cunostinte profesionale .
Clasificarea testelor pedagogice, angajate in cunoasterea fondului
informativ—formativ obtinut de elev in cadrul activitatii didactice /
educative, presupune deosebirea acestor teste de testele docimologice,
folosite doar la concursuri, examene.
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@"* Exemplul 2.5.2

Cunoscand alcatuirea unei plante cu flori, elevul realizeaza prin acest test
concordanta dintre notiunile scrise in partea stanga si definirea lor — scrise
in partea dreapta a ferestrei active a ecranului.

Alcatuirea unei plante cu flori
¥ Test - potriviti notiunile

Realizati concordanta dintre urmatoarele natiuni:

wvarzd, mazére, ghinda,
floarea soarelui

[Piese Rorale

Unirea unei celule
barbatesti cu o celula
femeiasca

Invelisul Aloral si organele
de reproducere

Totalitatea staminelor
unei flori

|Androceu

Fecundatie

Owvar cu ovule, stil,

Frcte uscate
: 2 stigmmat

g
E
Latialiallatlial

Biclogie | <l. a V-a

Figura 2.5.3 Test: Alcatuirea unei plante cu flori

Lecti pentru

Alcatuirea unei plante cu flori AEL | Bt

Tl cpently

Test - potriviti nofiunile

Trebuie s6 mai studiezi, ai 2 rdspunsuri corecte

Pieze florale Invelisul floral si organele | varza, mazare, ghinda,
de reproducere | floarea soarelui

.ﬁrtdroceu oy Totalitatea staminelor
unei flori

Gineceu Owar cu ovule, stil, nvelisul floral si organele
stigmat de reproducere
Fecundatie ) Unirea unei celule

barbatesti cu o celula
femeiasca

FFI-R?C uscate wvarza, mazare, ghinda, Owvar cu ovule, stil,
floarea soarelui stigmat

[ I——

Biologie | cl. a V-a

Figura 2.5.4 Validarea raspunsurilor
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Testele pedagogice pot fi clasificate in functie de doua criterii
complementare:

a) criteriul obiectivului operational prioritar
= teste de sondaj initial (aplicate la inceputul unui curs |,
semestru , anului scolar, ciclului scolar);
= test pentru anumite teme, capitole (aplicate dupa
parcurgerea anumitor teme, capitole); teste de sinteza
(aplicabile la sfarsitul anului scolar, dupa parcurgerea
tuturor temelor, inclusiv a temelor de sinteza);

b) criteriul metodologiei angajate prioritar:
= teste de lucru sau de simulare;
= teste bazate preponderent pe memorie sau pe gandire,
= teste cu raspunsuri standardizate sau deschise.

Avantajele utilizarii activitatilor de testare pe calculator:

Testarile sunt utile in urmatoarele situatii:

1. Tnaintea Instruirii trebuie s& aiba loc o pre-testare pentru:

» a identifica deprinderile practice pe care le poseda
elevul inainte de a incepe instruirea propriu-zisa si
nivelul de competentd (capacitatea de a parcurge
materia de studiu);

= a concentra atentia elevului asupra importantei
subiectelor care trebuiesc invatate;

= a stabili nivelul initial de la care se incepe asimilarea
de cunostinte

2. Pe parcursul Instruirii se va proceda la o testare—formativa care

» sa evalueze progresul inregistrat de elev;

= s3 ofere indrumare corectiva;

» sa determine necesitatea acordarii unor Tndrumari
aditionale;

= sa asigure reconcentrarea atentiei elevului asupra
rezultatelor dorite de programul de instruire.
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@"* Exemplul 2.5.3

Exemplificare unei testari formative la matematica.

Lectii pentru

Proiectii ortogonale pe plan AEL
Rt |

Proiectfia unui punct pe un plan - Exercitiu

Aplicatii : El n D c o

ABCDA'B'C'D' este un cub. Atunci :

]
]
Al ; B’
]
]
Proiectia segmentului [AC] pe planul (A'B'C') este : D,)-——— N P
-
[AC] = A' A'C cc! ’
P ancy x ac] [cc) AF B
D' c'
"
H ‘\ 1
A ———B
1 \‘
i
Proiectia segmentului [BD'] pe planul (ABC) este : )l_ » C
SRR T R
il -
BD] — P s
) 7 n I B
D' €
1
i
Al ; B}
i
1
Proiectia segmentului [BC'] pe planul (ABC) este : DA C
'
s
[BC] = cD *
pr st 7 G n: B

Figura 2.5.5 Evaluare formativa
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TS
I? Exemplul 2.5.4

Fixarea notiunilor se realizeaza aici printr-un test despre rezistenta
electrica.

Rezistenta electrica =) / Buit e
s sriderify
Test - Fixarea notiunilor introduse

Doud conductoare identice geometric sunt

confer_'jrionuie din materiale diFeriIe, avénd:
=21,

Introduceti conductorul [ 1) in circuit si inchideti
comutatorul K

Fizica | cl. a Viil-a

Figura 2.5.6 Evaluare formativa cu 3 itemi
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«W-1[- - 1 M

Test - Fixarea notiunilor intraduse

Test 2 3= Doud conductoore identice geometric sunt
i _]E confectionate din materiale diferite, avand:
00 V =2,

Introduceti conductorul [ 1] in circuit si inchideti
comutatoryl K
V. 10V wup -ﬁ,,ﬂ =503
A S5A L 5
Sfiind caRy=2€2  rezistenta Rz a celui de-al doilea
conductor are valoarea:

O 10
O 40
O 20

Fizica | cl. a Vill-a

Figura 2.5.7 Rezolvarea itemului 2 al testului

Lechi peniru

Rezistenta electrica =) AEL | Butre

intellf ¢

Test - Fixarea notiunilor introduse

Pentru o verifica raspunsul, deschide circuitul,
pozitioneazd in circuit conductorul |2}, inchide circuitul
cu ojuterul comutatorului K si urmdreste indicatiile

aparatului,
Vo 10v ~R & E
A 2.5A s e e
Réaspunsul oles de tine o fost; R=4 0
Raspunsul corect: R=4 0O

Fizica | cl. a Vill-a

Figura 2.5.8 Validarea raspunsului pentru itemul 2
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3. Dupa terminarea Instruirii are loc o evaluare sumativa care
cuprinde : testarea calitativa si cantitativa a invatarii de catre elev

a materiei

predate; luarea unor decizii privind: acreditarea

cunostintelor acumulate de catre elev, continuarea la un nivel
avansat a procesului de invatare si instruire, sau remedierea
cunostintelor insuficient sau gresit acumulate si intelese de catre

elev.

Care sunt caracteristicile unui Test?
La realizarea unui test trebuie sa se precizeze:

Scopul testului gi continutul de materie studiata care
este verificat;

obiectivele testului;

numarul de intrebari si durata de timp a sesiunii de
testare a cunostintelor;

intrebarile pot fi generate aleatoriu sau sunt aceleasi;
intrebarile trebuie sa testeze obiectivele procesului de
instruire;

in cadrul desfasurarii sesiunii de testare profesorul
poate acorda sau nu indrumari suplimentare;

valoarea procentajului sau scorului de promovabilitate
ca urmare a efectuarii testului;

trebuie introdusa sau nu o limita de timp;

pot fi sau nu colectate date privind modul de
parcurgere a testului de catre elev;

trebuie prevazuta sau nu modalitatea de prezentare a
rezultatelor.

\ 7\
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Test de autoevaluare 2.3

Alege, prin incercuire, varianta(le) de raspuns corect(e) pentru urmatoarele
afirmatii.

1. Testele pedagogice desemneaza, in general:
a) teste de cunostinte

b) progresele in activitatea de invatare

c) dificultatile din activitatea de invatare

2. Testarile dinaintea instruirii au drept stop:

a) sa asigure concentrarea atentiei elevului asupra rezultatelor dorite de
programul de instruire

b) a stabili nivelul initial de la care se incepe asimilarea de cunostinte

c) remedierea cunostintelor insuficient sau gresit acumulate si intelese de
catre elev

3. Testele de sinteza, aplicabile la sfarsitul anului scolar, dupa parcurgerea
tuturor temelor, inclusiv a temelor de sinteza vizeaza prioritar:

a) metodologia

b) obiectivul operational

4. Testele se caracterizeaza prin:

a) numarul de intrebari si durata de timp a sesiunii de testare a
cunostintelor;

b) poate fi sau nu impus modul de parcurgere a testului de catre elev;

c) calitatea de apreciere obtinuta intr-o anumita perioada de timp
determinata;

d) obiectivele testului;

Variantele corecte de raspuns se afla la pag 63.
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Lucrare de verificare nr.2

Ré&spunde corect cerintelor de mai jos.
Ré&spunsul fiecérei cerinte valoreaza 10 de puncte. Punctaj minim: 80
de puncte.

Alege, prin incercuire, varianta(le) de raspuns corect(e) pentru urmatoarele
afirmatii:

1. Aplicatiile folosite in instruirea asistata de calculator sunt:
a) tutorilalul
b) jocurile didactice

drill and practice

testele pedagogice

simularile virtuale

experimentele virtuale

)
)
)
)

® QO

—h
N

2. Pe parcursul Instruirii se va proceda la o testare—formativa care

a) sa evalueze progresul inregistrat de elev;

b) sa ofere indrumare corectiva;

c) sa determine necesitatea acordarii unor indrumari aditionale;

d) sa stabileasca nivelul initial de la care se incepe asimilarea de
cunostinte

e) sa asigure reconcentrarea atentiei elevului asupra rezultatelor dorite
de programul de instruire.

Alege, prin incercuire, varianta de raspuns corect pentru urmatoarele
afirmatii:

Adevarat / Fals

A — F 3. Jocurile pentru Instruire pot fi incluse in cadrul mai multor situatii
de instruire in vederea cresterii motivarii elevului si a cresterii nivelului de
efort pentru realizarea unor activitati didactice specifice.

A — F 4. Experimentul reprezinta o metoda didactica in care predomina
actiunea de cercetare directa a realitatii in conditii specifice de laborator.

A — F 5. Unul din dezavantajele utilizarii activitatilor de simulare pe
calculator este acela al prezentarilor dinamice.

A — F 6. Metoda didactica de tip exercitiu implica automatizarea actiunii
didactice prin consolidarea si perfectionarea operatiilor de baza care
asigura realizarea unei sarcini didactice la niveluri de performanta
prescrise.

A — F 7. Tutorialele nu sunt recomandate pentru prezentarea informatiilor
faptice sau pentru invatarea unor reguli si principii.
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8. Precizeaza care sunt diferentele dintre tutoriale, exercitiul practic gi
simularile virtuale.

9. Enumera categoriile de clasificare a exercitiului didactic. Scrie cate un
exemplu pentru fiecare categorie in parte.

10. Care sunt caracteristicile unui test?
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2.6 Indicatii si raspunsuri

Test de autoevaluare 2.1

Raspunsuri corecte:
1. reguli i principii
2. practica
3. exercitiului
4. gradul de complexitate
5. formativ
Revenire Ul nr.2 pag. 25,27,30,32

Test de autoevaluare 2.2

Raspunsuri corecte:

A

A

F

A

. F

Revenire Ul nr.2 pag. 38,40,43

0

Test de autoevaluare 2.3

arLOMD=

a), b), c)

b)

b)

a), b), c), d)

N =

Revenire Ul nr.2 pag. 55,59
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@ TUTORIALE OFFICE
® TUTORIALE INITIERE IN UTILIZAREA CALCULATORULUI
¥ STRUCTURA UNUI SISTEM DE CALCUL

® TUTORIALE ASM
@ TUTORIALE AeL

Sarcina de lucru 2.1
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Unitatea de invatare nr.3

PROIECTAREA APLICATIILOR MULTIMEDIA PENTRU EDUCATIE

CUPRINS PAGINA

Obiectivele Unitatii de invatare 3 68
3.1. Proiectarea aplicatiilor multimedia pentru educatie 69
Lucrare de verificare nr.3 79
3.2 Indicatii si raspunsuri 80
3.3 Bibliografie 81
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Proiectarea aplicatiilor multimedia pentru educatie

Obiectivele Unitatii de invatare 3:

Dupa studiul acestei unitati de invatare, vei reusi...

= |dentificarea caracteristicilor principale de proiectare a aplicatiilor dedicate IAC
= Examinarea criteriilor de elaborare a software-ului educational pe baza lectiilor AeL

68
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3.1. Proiectarea aplicatiilor multimedia pentru educatie

[0)

Structura si
dialogul

6)

Organizarea
cunostintelor

Mesajul
transmis

Proiectarea strategiei didactice si designului general din cadrul aplicatiilor
software dedicate educatiei pot fi abordate din diferite unghiuri.
lata cateva dintre ele.

Structura si dialogul. Sunt doi factori care analizeaza o experienta
didactica la clasa. Prin structurd se intelege extensia prin care profesorul
este sensibil la nevoile si dorintele elevului, iar prin dialog putem referi la
extensia ce defineste modalitatea prin care elevul poate influenta i
controla unitatea de instruire prin interactiune cu profesorul. in designul
unui software educational structura poate fi convertitd operational in
navigare — acea functie care faciliteaza accesul si orientarea in materialul
de curs ale cursantului, iar dialogul in feedback — acele indicatii pentru
utilizator prin care se raspunde la o initiativa si se obtine o evaluare a
activitatii.

Organizarea cunostintelor. Ordonarea si structurarea cunostintelor unui
continut trebuie sa tina cont de unitatea dialectica dintre psihologic si logic,
dintre organizarea internd a cunostintelor si structura lor formala'. Putem
diferentia urmatoarele tipuri de reprezentare a continuturilor:
* Reprezentarea activa — realizata printr-un ansamblu de actiuni
» Reprezentarea iconica — realizata printr-un ansamblu de imagini
grafice
» Reprezentarea simbolica — realizata printr-un ansamblu de reguli si
legi de transformare.

Mesajul unui material didactic. Accentul in designul propriu-zis al
materialelor suport se pune pe manipularea laturii perceptibile a mesajului
acestora — examinarea codului folosit si alegerea optima, in concordanta
cu continutul, a imaginii, sunetului sau textului — acoperindu-se astfel
partial functia metalingvistica a comunicarii didactice.

! Neacsu, loan, Instruire si invatare, Bucuresti, Editura Stiintifica, 1990
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IFD--*Exemplul 3.11

feg Vizita
-1959- -1952-

BUBICO, Romdnia 1964
R; Jean Georgescu; I: Ton Cosma;
Cu: Grigore Vasiliu Birfic

2| 1] B full screen

Opere Galerie Video Galerie Audio Galerie Foto Documente Studii Critice

Figura 3.1.1Enciclopedia I. L. Caragiale — Galeria video
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s -

Image 15 of 23

Galeriile contin peste 200
de imagini din arhiva
Muzeului Literaturii Romane

Afise de piese
Imagini din piese si filme
Personaje desenate
Poze cu Caragiale

Moptea futunosa

Opere Galerie Video Galerie Audio Galerie Foto Documente

Figura 3.1.2 Enciclopedia I. L. Caragiale — Galeria foto

»

Index, Galerie Imaginea Precedenta  Imaginea Urmatoare

Studii Critice
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.y

.
~

AN
—

<{

_—
s

—~
\/

Tema de reflectie 3.1

Identifica Galeria video pe CD-ul Enciclopedia I. L. Caragiale.

Analizeaza legatura dintre continutul, imaginea, sunetul si textul
materialului prezentate in exemplul 3.1.1. Ce observi?

Folosegte spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.
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Din punct de vedere didactic, activitatea de proiectare comporta o suita de
elemente structurale ce pot constitui itemi orientativi de elaborare si
analiza ale designului unui software educational. Astfel avem elementele:

= scop
= participanti
= continut

= norme $i principii de realizare

» metode si mijloace

= forme de organizare

* mod de desfasurare

» rezultate

= evaluare
care formeaza o legatura indisolubila dintre continut si metodele de
predare- invatare, realizata printr-un design eficient a materialului
interactiv.

Proiectarea pedagogica a softului educational are la baza respectarea
dimensiunilor proceselor cognitive ale taxonomiei revizuite Bloom -
Anderson (reamintirea, intelegerea, aplicarea, analiza, evaluarea,
crearea), diferentiate dupa forma de cunoastere ( cunoastere factuala,
cunoastere  conceptuala, cunoastere  procedurala, cunoastere
metagognitiva)?.

Reguli de proiectare:

* sa se urmareasca simultan formarea capacitatilor si transmiterea
de cunostinte;

o " Ssa se urmareasca stabilirea wunor actiuni de structurare

Reguli de independenta a continutului;

proiectare * Sa se aleaga forme adecvate de punere a problemelor in raport cu
obiectivele prioritare care sa faciliteze manifestarea gandirii
productive independente;

* sa se anticipeze si organizeze prin predare formarea si antrenarea
unor strategii eficiente de gandire;

I@--*Exemplul 3.1.2

Elevul trebuie sa raspunda cerintei de a identifica stratul situat la mare
adancime care contine vestigiile apartindnd celui mai indepartat timp
istoric.

* Noveanu, Eugen si Istrate, Olimpius, Proiectarea pedagogica a lectiilor multimedia, Bucuresti, 2005
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Preistoria umanitatii
-—

g LW ECONTENT
Built to teach indel gerthy

reprezinta solul!

-

1 1 ] 1 1 1
i.Hr. 8.000.000°0Hr 7.000.000 i.Hr. £.000.000 i.Hr. 3.000.000 iHr. 2.500.000 T.Hr. 1.800.000 T.Hr. 300.0C

Un loc istoric poate contine vestigii din timpuri
istorice diferite. Stratul situat la cea mai mare adancime
contine vestigiile apartindnd celui mai indepartat timp
istoric.

Istorie |

Figura 3.1.3 Preistoria umanitatii

Preistoria umanitatii ﬂ:j Ael

g LW ECONTENT

Captarea atentisi Bt to teach intedi gently

Arheclogia se ocupd cu descoperirea si
cercetarea vestigiilor materiale ale trecutului.
interpretezi dispunerea vestigiilor
prezentate in clip?
Pozitioneaza cursorul in zona care
reprezinta solul!

| :
3.000.000 7.Hr 2" 2.500.000 T.Hr- 1.800.000 L.Hr. 300.000iHr.  250.000 T.Hr. -35.000 i Hr. Prezent

Istorie |

Figura 3.1.4 Preistoria umanitatii
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Reguli de » s3& se creeze structuri de continut astfel incat sa se varieze
proiectare nivelurile de activitate mintala;
* sa se creeze situatii didactice de autocontrol.

I?D--*Exemplul 3.1.3

Voi exemplifica acum crearea unei situatii didactice de autocontrol:
elevul raspunde punctual unor cerinte, iar verificarea corectitudinii
rezolvarii se face in timp real prin aparitia bifelor de culoare verde.

S Lecil pentru
e | Hidrogenul | Built 1o teach
9 > AEL intelligently
Fixarea cunostintelor - Test
1 2
Unul dintre cele doua beloone colorate din Peste doug plante 50 asezat cate un balon
imagine @ fost umplut folosind  hidrogen, de sticla. In unul dintre aceste baloane o fost
Core esle acesta? introdus hl'dr'ugeh. Care este ocesta?
© balonul verde & iz)‘ © cel din sténga
o
v @ balonul rasu e . ’_J ¥ @ cel din dregpla
} AR HHC Eprubetele din imogine confin grenule de
. 4 i zine, respectiv de curpru. Tn eprubete cu zine
{ se adaugd acid clorhidric, ior in cea cu
cupru se adougd add azofic. in care dintre
cele doud eprubete se obfine hidrogen?
@ © in eprubeta ce conline cupru
n ) in eprubeta ce conline zinc

Figura 3.1.5 Hidrogenul — test de verificare a cunostintelor
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Principalele operatii care conduc la proiectarea activitatii de instruire pot fi
adaptate gi aplicate intr-un software educational ,astfel:

Criterii de
analiza

stabilirea obiectivelor;

elaborarea modalitatilor de evaluare finala a competentelor
elevilor;

ordonarea pe unitati de invatare a continutului stiintific;

specificarea si detalierea secventelor de studiu si a materialelor
auxiliare;

elaborarea programului sub forma textului, a schemelor iconice,
simbolice sau sub forma suporturilor audiovizuale;

aplicarea programului;

evaluarea;

reelaborarea programului

@ Criteriile de analiza in ceea ce priveste elaborarea materialului sub forma

textului, a schemelor iconice, simbolice sau a suportului audio-video,
vizeaza urmatoarele aspecte:

se dau suficiente informatii si explicatii pentru ca materialul de
studiu sa fie insusit si aplicat;

exista concordanta fintre continutul materialului de studiu si
obiectivele operationale;

sunt anticipate momente de relaxare, de trezire a atentiei i
evitarea monotoniei;

se adreseaza atat profesorului cat si elevului;

materialul vizual permite o reconstituire a materialului de studiu,
plecandu-se de la obiective sau rezultatele obtinute®.

* Neacsu, Ioan, Instruire si invatare, Bucuresti, Editura Stiintifica, 1990
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Proiectarea aplicatiilor multimedia pentru educatie

Tema de reflectie 3.2

Alege o lectie Ael corespunzatoare disciplinei pe care o predai.

Analizeaza lectia si scrie in spatiul liber de mai jos, criteriile de analiza
corespunzatoare acesteia.

Proiectul pentru invatdmantul Rural
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Proiectarea aplicatiilor multimedia pentru educatie
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Proiectarea aplicatiilor multimedia pentru educatie

Lucrare de verificare nr.3

Raspunde corect cerintelor de mai jos.
Réaspunsul fiecérei cerinte valoreaza 25 de puncte. Punctaj minim:75 de
puncte.

1. Enumera trei dintre elementele proiectarii strategiei didactice si

designului general din cadrul aplicatiilor software dedicate educatiei.

2. Care sunt principalele operatii care conduc la proiectarea activitatii
didactice aplicabile intr-un software educational?

Alege, prin incercuire, varianta de raspuns corect pentru urmatoarele
afirmatii:
Adevarat / Fals

A — F 3. Reprezentarea iconica a software-ului educational se realizata
printr-un ansamblu de imagini grafice.

A — F 4. O regula a proiectarii software educational este aceea ca se
urmareste formarea capacitatilor sau transmiterea de cunostinte.
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Proiectarea aplicatiilor multimedia pentru educatie

3.2 Indicatii si raspunsuri

Se vor analiza lectiile AeL incluse platformei eLearning sau de pe Cd-urile
aflate in dotarea laboratoarelor informatizate.

in cadrul orelor de laborator, prezinta tutorelui pentru evaluare si
comentarii un portofoliu alcatuit din raspunsurile formulate pentru
Temele de reflexie 3.1 si 3.2.
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Proiectarea aplicatiilor multimedia pentru educatie
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