umanista
si mediul digital

program postuniversitar

de educatie permanenta,
de perfectionare profesionala a adultilor

MobpuLuL | ” dobandeste:
=+ MopuLuL I competente digitale importante

- Introducere in digital humanities » Naratiuni, % d’g’tal l’teracy

design si identitate vizuala in jocurile video
- Structurare a datelor si constructie de baze

de date - Studii textuale - Studii cantitative si II C““O?tin;e teorEtice §i praCtice

introducere in statistica « Jocurile video ca arta: A YA o B
concept, mesaj, comunitate - Vizualizarea date- Q> d tal h a t es
lor si analize de retea (SNA) + Adnotdri geogra- | ’g’ um n’ ’

fice si vizualizarea datelor geo-spatiale

e ————— B constructie de baze de date
E - MS Access, MySql, AirTable -
W codarea textuala si formatul TE
B semantica jocurilor video
| W vizualizarea datelor si analize de retea
- RawGraphs, Gephi, Nodegoat -
W adnotari geografice
dighuMbb.institut dubbcluj.ro - QGis, ArcGis -
Modulul I: octombrie 2022 - ianuarie 2023
Modulul Il: martie 2023 - iunie 2023

W 17 ECTS (MI+MII) ® 192 ore de curs si pregdtire individuala
W posibilitate de participare online B predare sincron / asincron

Pentru inscrieri si mai multe informatii, accesati:

hiphi.ubbcluj.ro/studii/postuniversitar.html




